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Desde su fundacidn, la Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales (UCES) se destaca
por su metodologia innovadora que integra estudios tedricos, practica e investigacién, com-
prometida con la excelencia académica. Este compromiso se refleja en los aportes que nues-
tros egresados realizan a la sociedad. UCES se ha consolidado como un modelo educativo fed-

eral, ofreciendo educacién de calidad a diversas comunidades.

La Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual de UCES forma profesionales capaces de
emprender y gestionar empresas de comunicacién visual. Nuestros egresados estdn prepara-
dos para producir y dirigir modelos de negocio transmedia, aplicados en dreas como el disefio,
la publicidad, el branding institucional, la animacién, los videojuegos y la comunicacién en
redes sociales. Ademds, estan capacitados para realizar investigacién y docencia en insti-

tuciones académicas.

Nuestro modelo educativo se basa en cuatro pilares: emprendedorismo, investigacién, inno-
vacién y globalizacién. La carrera equilibra la prictica necesaria para la insercién laboral con

la formacién teérica y cultural que exige el mundo actual.

Este catalogo 2019 es un testimonio del esfuerzo y la creatividad de nuestros estudiantes y do-
centes, reflejando el trabajo realizado durante el ciclo lectivo en las diversas materias proyec-
tuales de la carrera. UCES sigue su trayectoria hacia la excelencia, adaptindose a nuevas prac-

ticas y tecnologias, siempre pensando en el beneficio de nuestros estudiantes y la sociedad.
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La Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual de la Facultad de Ciencia de la Comunica-
cién de UCES, prepara al estudiante como un profesional capacitado para emprender y gestio-
nar su propia empresa de comunicacién visual con una amplia formacién grafica y digital con
la que resolver problematicas de disefio en multiples plataformas y formatos.
Como egresado de la carrera de Disefio esta capacitado para producir y/o dirigir modelos de
negocio basados en experiencias transmedia, aplicados en dreas relacionadas al disefo, la
publicidad, el branding institucional, la industria de la animacién, la industria del videojuego,
y la comunicacién en redes sociales.
La formacién académica del Licenciado en Disefio y Comunicacién Visual de la UCES promue-
ve las competencias del graduado para desarrollar, incubar y gestionar emprendimientos de
productos o servicios innovadores en Disefio y Comunicacién Visual, ademds para realizar y
coordinar trabajos de investigacién o docencia en instituciones académicas sobre los distintos
aspectos del diseflo, la comunicacién visual y las nuevas tecnologias. Nuestros disefiadores
pueden actuar en las diversas jerarquias de la gestién del Disefio y la Comunicacién Visual
para diagnosticar, proyectar, supervisar y evaluar procesos de Disefio Grafico y Comunicacién
Visual en instituciones publicas y privadas vinculadas a la produccién de medios graficos, di-
gitales y audiovisuales.
Nuestro modelo educativo se basa en cuatro pilares que forman el perfil del Licenciado en
Disefio y Comunicacién Visual de UCES:
- Emprendedorismo: preparar disefiadores competitivos en el mercado, con orientacién
empresarial.
- Investigacion: formar profesionales del disefio centrados en la investigacién y la formula-
ci6én de proyectos.
-Innovacion: utilizar nuevas metodologias de aprendizaje basadas en el logro de competen-
cias centradas en el estudiante.
-Globalizacion: gestionar alianzas estratégicas con universidades e instituciones del extran-
jero para participar de intercambios académicos y culturales.
La Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual propuesta por la UCES se equilibra entre la
practica necesaria para la insercién laboral y la formacién tedrica y cultural que exige el com-
plejo mundo actual.
En este Anuario presentamos el trabajo de alumnos y docentes realizado durante el ciclo lecti-

vo 2019 dentro de las diferentes materias proyectuales de la carrera.
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Morfologial

Titular: Martin Tisera

Esta asignatura se enfoca en el estudio de la forma visual, lo que significa abordar los “mecanismos” del disefio.
En este sentido, se introduce al estudiante en temas esenciales vinculados a la generacién de la forma, su estructuracién
y su percepcion.

TP Nro. 2 Forma y Color (Médulo,
Superméddulo y Trama)

Estudiante: Milagros Collard Bovy

TP Nro. 2 Forma y Color
(Estructura)

Estudiante: Milagros
Collard Bovy



Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

TP Nro. 3 Forma y Movimiento TP Nro. 3 Forma y Movimiento
Estudiante: Sebastidn Lawson Estudiante: Mariana Di Lauro

TP Nro. 3 Forma y Movimiento
Estudiante: Milagros Collard Bovy
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MorfologiaIl

Titular: Martin Tisera

El segundo nivel de Morfologia profundiza el estudio, ya iniciado en el curso anterior, acerca de los distintos aspectos comuni-
cacionales de la forma. Los ejercicios estin orientados al desarrollo de un lenguaje visual, lo que implica el manejo de una
gramatica que permita decir visualmente. Para esto se busca sensibilizar la mirada sobre elementos como la textura, el color,

laluz y la materialidad, entre otros.

TP Nro. 1 Lenguaje-Clima
Estudiante: Bahiana Firpo



TP Nro. 3 Libro-Sistema
Estudiante: Juan Ferrario

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual
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TP Nro. 3 Libro-Sistema
Estudiante: Milagros Collard Bovy
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Diseno e Informatica I (sedeolivos)

Adjunto: Giaganti Silvina

La materia es de gran aporte en el manejo de las herramientas para la produccion del diseiio grifico, permitira al alumno obtener los recursos
adecuados para concretar cualquier tipo de producto del diseiio grifico, de manera creativay también técnicamente, ya que resulta fundamen-
tal el manejo de estas herramientas, que hoy en dia son las mas reconocidas en los ambitos profesionales del disefio grafico (estudios de diserio
grifico, agencias de publicidad, editoriales, etc.)

EXPERIENCIAR

|
GIRAFRICA

gy
GIRAF

Trabajo de Sintesis /Ilustrator Trabajo de Sintesis /Ilustrator / Aplicaciones
Lucia Belen Lopez Feijo Lucia Belen Lopez Feijo
-
Trabajo de Sintesis /Ilustrator / Aplicaciones Trabajo de Sintesis /Ilustrator / Aplicaciones Trabajo de Sintesis /Ilustrator / Aplicaciones
Lucas Cognigni Alejo Lezcano Serena Marchese
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Foto de referencia

Sintesis lineas finas
y gruesas Negativo /Positivo

Aplicacién de color Opcién N°1

A

T

Aplicacién de color Opcién N°2

oy

Aplicacién de color Opcién N°3

Foto de referencia

Sintesis lineas finas
y gruesas Negativo /Positivo

—

Trabajo de Sintesis /Ilustrator
Manuel Bautista

Foto de referencia

Trabajo de Sintesis /Ilustrator
Rocio Dimasi

Trabajo de Sintesis /Ilustrator
Maria Belen Loperfido

Sintesis de Lineas

Sintesis de

Planos
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Diseno Multimedial

Titular: Natalia Miglino

El diserio Web, es una actividad compleja que consiste en la planificacién, diseiio e implementacién de sitios web. Se lo considera multimedia
porque conjuga la interaccién de distintos medios como el audio, el texto, la imagen y el video, requiere ademds, tener en cuenta una gran
cantidad de cuestiones tales como navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacién, etc.

El diseio de una pagina web tiene la esencial misién de vincular al usuario con el vasto mundo de internet, de un modo agradable y eficiente.
La unién de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenidos aumenta la eficiencia de la web como canal de comunicacion

e intercambio de datos, que brinda posibilidades como el contacto dirvecto entre el productor y el consumidor de contenidos, caracteristica
destacable del medio.

Por todo lo antes mencionado, es importante que la formacion profesional del diseriador grifico incluya el conocimiento y las metodologias
proyectuales de esta especialidad, en especial las tiltimas tecnologias utilizadas para tal fin que continiian los conocimientos adquiridos en
Disenio Multimedia I, es decir HTMLs, CSS3y Javascript.

Ramiro Lezaeta
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Ramiro Lezaeta
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Diseno Multimedia Il

Titular: Natalia Miglino

La experiencia de usuario, también conocida como UX se centra en la experiencia general del usuario final, incluidas sus percepciones, emo-
ciones y respuestas al producto, sistema o servicio de una empresa. Se define por criterios que incluyen la facilidad de uso, la accesibilidad y
la conveniencia y siempre estd centrada en el ser humano con el que se interactia.

El diserio de la interfaz de usuario (diseiio UI) es el diseno grifico aplicado a entornos digitales mediante el uso de herramientas de disefio y
prototipado. Disefiar es comunicar, compartir, pero sobre todo, conectar.

Disenar es comunicar, compartir, pero sobre todo, conectar.

El diseio Ul es el diserio grifico aplicado a entornos digitales.

Por todo lo antes mencionado, es importante que la formacion profesional del diseriador grifico incluya el conocimiento y las metodologias
proyectuales del disefio ux/ua.

——Relevamiento ——

Asoclacion Cooperadora Completa para ayadanas
Hospital Moyano Moy
E__— i}

Agwtta
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win - Colaborar

e disend una landing page para [a Lo (L . ]|
Azor. Coop. Hospital Moyano para que

las usuanos ayuden a recaudar fondos
para apoyar 3 el desarmotlo y recupera-
cion de las pacientes y poder reinser-
taze en la comunidad, en la que en-
contraran un formulario a completar ¢
informacidn de la asociacidn

——Screnshot——

Lautaro Acevedo
Sistema de identidad para la Asociacién Cooperadora del Hospital Moyano

Para esta landing se disend una marca
acorde a la Asoc. Coop. Hospital
Moyano, la landing Hevara a misma
aditica que la marca, |a tendrd infor-
macidn de la asociacian, el formulario
wlos contactos del hospital.

El formulano a comppletar, consiste en
relienar los items necesarios los cuales
tendran datos del usuano para luego
comunicarmes con &l y acordar la can-
tidad de pago a donar y la farma de
page del usuario

——Wireframe——
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AnimacionIl

Adjunto: Julian Cristiano

La experiencia de usuario, también conocida como UX se centra en la experiencia general del usuario final, incluidas sus percepciones, emo-
ciones y respuestas al producto, sistema o servicio de una empresa. Se define por criterios que incluyen la facilidad de uso, la accesibilidad y
la conveniencia y siempre estd centrada en el ser humano con el que se interactia.

El diserio de la interfaz de usuario (diseiio UI) es el disefio grifico aplicado a entornos digitales mediante el uso de herramientas de diserio y
prototipado. Disefiar es comunicar, compartir, pero sobre todo, conectar.

Disenar es comunicar, compartir, pero sobre todo, conectar.

El diseio Ul es el diserio grifico aplicado a entornos digitales.

Por todo lo antes mencionado, es importante que la formacion profesional del diseriador grifico incluya el conocimiento y las metodologias
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3/4 Perfil frente Perfil 3/4 Espalda

Celia Celia

Expresiones faciales
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Diseiio de Objetos 3D Digitales

Titular: Noelia Cassani Laham

La materia se orienta como un conector entre las cursadas herramentales y las proyectuales, logrando que los alumnes lleguen a un
resultado final que comienza con la elaboracién de un producto original y su manual en 3D, luego el diseiio de un personaje que
acompaiie al producto en 3D y una animacién del mismo, para concluir con una pieza grifica que contenga producto y personaje
y que trabaje con realidad aumentada y filtros de Instagram o Facebook
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Proyecto Final. Enlace de Producto + personaje + pieza grafica + realidad aumentada.
Sofia Lopez Vifials

Disefio de personaje + Animacién
Encinas, Maria Soledad

limpicsa

Disefio de personaje + Animacion + pieza grafica
Mikulasch Donatella
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Disefio de peronaje + Animacién + Infografia + Produc
Garcia Camila
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GLANZ ES EL UNICO TALADRO QUE NO ENSUCIA
EL ENTORNO AL REALIZAR UNA PERFORACION.

Ademés de estar compuesta por los mejores motores de ta-
ladro desarrollados por la exclusiva corporacion 11171, Glanz
cuenta con un sistema de contencién y aspiracién de polvo.

|
ﬁ

47) MANUAL DEL PRODUCTO

COMPETENCIA

12]) MANUAL DEL PRODUCTO

CROQUIS

16]) MEMORIA DE REALIZACION

Donatella Mikulash

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual
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Los dos artefactos Glanz, ademés de variar en COLOR para
poder distinguirlos facilmente, difieren en sus DIVIENSIONES.
Cuanto més grande es el contenedor de polvo, més o esla as-
piradora ya que se necesita mayor potencia y lugar para aspirar
el polvo. Las medidas fueron detalladas en fa pagina 10.

8)) MANUAL DEL PRODUCTO

Qf PROPORCIONES

8 |) MEMORIA DE REALIZACION
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Diseiio de objetos digitales 3D

Titular: Noelia Cassani Laham
Adjunto: Angeles Maria Magdalena Sena

Disefio de Objetos 3D Digitales es una asignatura de cardcter proyectual donde se establecen las pautas generales de la comunicacion
audiovisual general, que van desde el disefio de una estructura narrativa sélida, hasta el desarrollo de un corto animado utilizando herra-
mientas de software 3D.

La finalidad de la asignatura es que los estudiantes profundicen sus conocimientos en la construccion y ejecucion de animacién 3D, proveer-
les de herramientas narrativas que les permitan comunicar una historia original de forma eficiente y pasar por todas las instancias que se
requiere para poder realizar una produccién animada.

' ) B TV T

Solo Ana
Aixa Meyer

Letras Danzantes Levantamoenro de caja Nombre del TP
Cecilia Gima Sofia Rovediello Catalina Vilches Brambilla
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E..D. o1 - Earth Defender El puerto oscuro
Christian Vieria Josefina Pereira Da Luz

Enredados en lared La bisqueda Solo Ana
Mara Ballester Victoria Carpilovsca Aixa Meyer
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Marketing y Publicidad

Titular: Ronith Gitelman

La asignatura Marketing y Publicidad tiene como eje epistémico los principios estratégicos referidos al campo de la comunicacion corpora-
tiva en general abarcando todas las técnicas que se utilizan para la difusién de mensajes y como eje socio-profesional la jerarquizacion de
la profesion de manera tal que el alumno pueda intervenir en forma estratégica en cada decisién que tome. Marketing y Publicidad estard
orientada al campo especifico de la comunicacion estratégica.
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Presentacién Adidas para calzado deportivo de plastico reciclado
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iPhone E

Say hello 1o the futurs

Presentacion Apple para nuevo producto innovador (iPhone E) donde se carga la baterfa mediante la luz solar.
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Organizacionesy
empredimientos de disefo

Titular: Lic. Néstor Sebastian Violante

La asignatura tiene como finalidad introducir a los estudiantes en la problemdtica de las organizaciones, su relacion con el entorno y su
insercién en los mercados competitivos. Se estimula el conocimiento y la comprension de la metodologia del marketing, en su relacion con el
campo laboral de los futuros profesionales de Diseio Grificoy Comunicacion Visual, tomando en cuenta el andlisis del mercado, la
satisfaccion del consumidor y el beneficio para la empresa.

El trabajo prictico final da cuenta de un emprendimiento completo que cumple con los siguientes requisitos: ser propiamente un producto de
diseiio, sostenible, sustentable y que aporte valor a la sociedad. Concluye la materia con la defensa de una propuesta comercial del producto
orientada a decisores, el plan de negocios, y diferentes piezas que acompaiian la estrategia de comunicacién del mismo.

FAMILIAS
INFORMACION:
Informacion general
Etapas y sintomas
Consejos

Sistema de sefialética
I D

¢YA NO TE RECONOCE?
¢SE OLVIDA DE LOS NOMBRES?

EI KIT esta
conformado por
2 cuadernillos

R , PACIENTES
N %Eﬁgﬁ; | ACTIVIDADES:
Sopa de letras
Cuentas matematicas
Construcciones sintécticas
Campos semanticos

Con el KIT “NO ME OLVIDES” aprenderas todo acerca del
ALZHEIMER: sus etapas, sintomas y consejos para ayudar a tu
familiar. En el cuadernillo de actividades él podré realizar varios
ejercicios cognitivos para poder agilizar su memoria. Y JUNTOS . Secuencias
lograran mejorar su CALIDAD DE VIDA. i e

Diferencias y similitudes

Para mas informacién consultd en: www.kitnomeolvides.com.ar

KIT NO ME OLVIDES
Camila Garcia, Donatella Mikulasch

QUE ES EL ALZHEIMER?

La enfermedad del Alzheimer es la causa més

campo, la parte del cerebro encargada de la memoria, GLOSARIO

dejan de cumplir su funcion correctamente. Neurona: Son céluas

32.

GLOSARIO

frecuente de la demencia, en donde se deterioran las
habilidades cognitivas y la capacidad funcional del
cuerpo. También conlleva a cambios
psicoldgicos y actitudinales que gene-
ralmente desembocan e sintomas
neuropsiquidtricos como la pérdi-
da de la memoria. La enfermedad se
puede dividir en tres etapas donde se
manifiestan diferentes cambios en los
habitos de conducta del paciente.
Si bien la medicina del siglo XXI
todavia no ha encontrado una
cura para detener el progreso
de la enfermedad, existen va-
rias alternativas para mejorar la
calidadde vida de los pacientes y
estimular su memoria.

EL IMPACTO EN LA MEMORIA

ALM.A (La Asociacion Lucha contra el mal de

destreza humana de proce-
sar mentalmente el conoci-
miento, la nformacién
Capacidad funcional: £5

1a habilidad de realizar as
diferentes tareas y activida.
des en la vida cotidiana.
Neuropsiquidtricos: £s

el drea de la medicina que
se centra en el estudio de.
los trastornos mentales en
relacion alsistema nervioso

humano.

KIT PARA PERSONAS CON ALZHEIMER 6

Argentina) explica que el cerebro estd conformado
por millones de neuronas que estén conectadas entre
si. Son las encargadas de primero incorporar la in-
formacion, luego almacenarla en la memoria a corto
plazo y finalmente convertirla en la memoria a largo
plazo. Este procesamiento se puede llevar a cabo si
las conexiones entre las neuronas se encuentran in-
alteradas. No obstante, con el inicio y el progreso del
Alzheimer las interacciones se empiezan a modificar.

Cuando la enfermedad se empieza a manifestar,
las neuronas que se encuentran en la region del hipo-

Gradualmente las células nerviosas empiezan a morir
en diferentes regiones del cerebro y éste se empieza a
encoger. Impacta directamente en la capacidad funcio-
nal y en la habilidad cognitiva del paciente que afecta el
habla, el procesamiento de la informacién, la toma de
decisiones y la memoria.

nerviosas que transmiten y
eciben sefiales eléctricas.
Memoria a corto plazo:
Retiene una limitada canti-
dad de informacion en un
breve periodo de tiempo.
Memoria a largo plazo:
Retiene una fimitada can-

tidad de informacidn en un
largo periodo de tiempo.

CAMBIOS EN EL CEREBRO
El paciente con Alzheimer empieza a sufrir una

serie detransformaciones en el cerebro. Entrelas carac-
i més distintivas

+ €l encogimiento de la corteza del cerebro, que dafia
las regiones necesarias para actuar y recordar.

+ €l encogimiento severo del hipocampo, que impacta
en la formacion de nuevos recuerdos.

+ Los ventriculos aumentan en tamaio.

v

CELULAS SANAS CELULAS DE UNA PERSONA
CON ALZHEIMER




CUADERNILLO

PARALAS

NOME

DLVIDES

FAMILIAS

Brinda informacion general de la
enfermedad, sus etapas, sintomas
correspondientes y consejos para

ayudar a los pacientes.

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

CUADERNILLO
pE ACTIVIDADES

Esta dirigido al paciente y posee
actividades que estimulan su
memaria: sopa de letras, campos
semanticos, construcciones
sintacticas, entre otras.

EJERCICIOS PARA
AGILIZAR LA MEMORIA

Sopa de letras
Cu

Cor

campos
Diferencias y similitudes

Secuencias

:ﬂ: un circulo las or:u.een:uen res como estas:
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DISENO DE SISTEMAS DE IDENTIDAD
DISENO DE CAMPANAS PROMOCIONALES
PLANIFICACION DE NEGOCIOS

DISENO DE INTERFACES GRAFICAS Y ENTORNOS VIRTUALES
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Diseiio de Interfases Graficas
y Entornos Virtuales

Titular: Sebastian Gallo
Adjunto: Julian Cristiano

Esta materia tiene por finalidad dar al alumno los elementos necesarios para diseiiar y modelar digitalmente entornos virtuales, y las in-
terfaces de comunicacién entre el usuario y el producto que las contiene. Se desarrollan actividades que impliquen la biisqueda constante de
nuevas formas de construccién de contenido transmedia, mediante el andlisis y discusion de la informacion existente. Se propone el diserio de
un videojuego novedoso y sencillo como apertura de una narrativa transmedia.

LAS RVENTURRS DE
POLI

FiRA ERIEINL PERSIRAJES  REDUS  NURICS q

EERTENI AL YWD AW 0

NEATORAS OE POL
LAS RYENTHRAS DE POLI
Foro
Se cred un foro para ampliar el universo trasmedia del proyecto.
Dentro de este foro, los usuarios del videojuego podran interactuar
entre si, acceder a informacion exclusiva, tanto como noticias relacio
nadas al personaje, como trucos para poder ganar mas puntos en el
videojuego o vidas
Eno @. Eno Eno
1R o PN L L] VR o MR EOE L] 18§ MR N 5

Disefio de personaje, apertura de la narrativa transmedia
Las aventuras de Poli: Kogan
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Diseiio de Campainas
Promocionales

Titular: Sebastian A. Gallo
Adjunto: Mariano Ingerto
Adjunto: Fabian Carreras

En esta materia, los alumnos proyectan un sistema grdfico de alta complejidad, en el que desarrollan un programa de piezas visuales
persuasivas para una campana de concientizacion social, con una ONG como comitente real. El objetivo de la materia es que el diseniador
incorpore una metodologia especifica de pensamiento de diseiio donde, a partir de un relato propio (partido conceptual), la representacion de
ese relato (partido grifico) y el género discursivo visual (lenguaje visual) en el que estd inserta su propuesta, pueda proyectar una estrategia
de comunicacién visual sobre el tema a tratar.

0BIETIVO CAMPARA

denunciak et i P
EL TRANSPORTE PUBLICO NO ES ESCUELA A\ TRAVES DE LA l]F[RMIIEII RETORICA DE

TRABAJO INFANTIL

ADJUNCION, PODER GENERAR UN CRUCE ENTRE
103 DOS UNIVERSOS DE ESTE TEMA.
LAESCUELA Y EL TRANSPORTE PUBLICO.

EL TRANS
PUBLICO M

EL TRANSPORT
PUBLICO No S
PARA HACER
n DEPORTE
- '

Generemos mas ambicién a futuro Generemos mas ambicion a futuro
sin amenazar al presente. sin amenazar al presente.

DENUNCIA EL TRABAJO INFANTIL DENUNCIA EL TRABAJO INFANTIL

por mail a denuncias@trabajo.gob.ar o al 0800-666-4100 por mail a denuncias@trabajo.gob.ar o al 0800-666-4100

Generemos mas ambicién a futuro
sin amenazar al presente.

DENUNCIA EL TRABAJO INFANTIL

por mail a denuncias@trabajo.gob.ar o al 0800-666-4100

PIEZAS PIEZAT2

LTWSWWEEE 0

NU ES PARA ESIU

Campafia de bien piblico: Denunciar el trabajo infantil para CONAETI
Miguel Augusto Vizquez
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AVISO PAGINA COMPLETA- PUBLICIDAD DIARIO 1/4 PLOTEO AUTO

E W

AFICHE HORIZONTAL

CUIDADO coN
EL DUENO

L e e
- T T—

e —

Campaiia de bien publico: Maltrato animal para Conexi6én animal.
Agustin Funes
- JL -

: !

{15

UL TR0 5 i 1 000 5 RS

Campafia de bien publico: Maltrato animal para Conexi6én animal.
Kogan
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Diseno de Sistemas de Identidad

Titular: Elena Abugauch
Adjunto: Florencia Fuentes, Federico Lasala

La materio procura acercar a les estudiantes al mundo profesional transitando el desarrollo de un proyecto de construccién de marca. Parte
de un andlisis exhaustivo de una organizacion para definir su estrategia de marca y sus signos de identidad en estrecha vinculacién. Los
proyectos de este aiio han girado en torno a una organizacién relacionada a la educacion que ha cobrado altisima relevancia a nivel global
frente al avance tecnoldgico y Is demandas del siglo XXI.

sentioo ot L~ \ HETEROGENLOS

comunioan £ )
[
\
\! ] -
VOCACION '\ _ N |
PROFESIONAL \. = J FExibLES - -
\ /

) ¥ R
COMUNICADORES
ATREVIDOS

it SILENCIO
: : \\\\ ey ) DE NEGRAS
)

E SILENCIO SILENCIO
DE NEGRAS DE NEGRAS

REDES SOCIALES

BE )
(s B NEWE I

Sistema de Identidad para el Centro Cultural Silencio de Negras
Rosario de Dan
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voni a
montar fu
produccion

LENGUAJE
GESTUAL

composicion LENGUAJE
EN GUITARRA GESTUAL

VOLANTES

CORPORATIVO

vord & crose,
b dessoliar y \
cxponer N arte

. PLACA PARA
EL EDIFICIO

=
NCIO
DE NeGRA

Lxpher0 SRR soperpet

MERCHANDISING
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Planificacion de Negocios

Titular: Gabriela Pertega
Adjunto: Pilar Rivas Corigliano
Jefe de Trabajo Final: Sebastian A. Gallo

En esta materia los alumnos realizan el Trabajo Final de la Licenciatura Se busca a partir de ella articular los conocimientos adquiridos en
su formacion técnica, con la posibilidad de crear un emprendimiento propio.

Abareca el desarrollo completo de un proyecto emprendedor sobre un tema a eleccion referente al diseiio grifico o una actualizacion en el drea
sobre el caso real de una empresa, producto o imagen —a eleccion del alumno, bajo la direccion del equipo docente—. Incluye una investi-
gacién bibliogrifica, el plan de negocios, el maquetado del modelo de diserio y la implementacién de, por lo menos, un médulo integrante

del estudio, demostrando asi su capacidad profesional. Es la base para la elaboracion de un proyecto de negocio en el cual, partiendo de las
competencias de los futuros graduados permita disefiar, producir y comercializar eficazmente el producto obtenido. Poniéndose el énfasis en
la generacion de alternativas crecientes de rentabilidad, con satisfaccion de la demanda real y una concepcion de desarrollo sostenible.

Las obejas negras
Tomas Osses y Jorge Sarmiento
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OVEJAS NEGIAS

Editorial digital para
artistas independientes

Plan Cordero
_ Plan Borrego
Lectores o 5 Plan DUE}E

Facebook
Instagram
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Equipo docente

TITULARES

Abugaugh, Maria Elena

Brianza Espinoza, Alejandro Gabriel
Caia Zotes, Maria Paula

Campo Lagorio, Mariana Alejandra
Carpintero, Carlos Fabian
Carrasco Sanclemente, Giselle Andrea
Cartoccio, Eduardo Alfonso
Cassani Laham, Noelia

Catopodis, Miguel

Choclin, Celeste

De Losa, Aldo

Fuentes, Florencia

Gallo, Damian

Gallo, Sebastiin

Giaganti, Silvina Claudia
Gitelman, Ronith

Guarido, Claudio Rubén
Gutierrez Cosas, Ana Ines
Hernandez, Juan Manuel
Jankilevich, Diego

Mahia, Gabriel Gustavo

Martinez, Viviana Andrea

Miglino Vicentino, Natalia Beatriz
Montanaro, Alina Paula

Montes, Maria Carmen

Naab, Betina Gabriela

Oteiza, Daniel Gonzalo

Rivas Corigliano, Maria Del Pilar
Roldan, Pablo Fabiin

Rosso, German

Sanchez, Sandra Viviana

Tisera, Martin Ernesto

Tranchida, Fabricio Roman
Varela Coletta, Guido Santiago
Vinci, Silvina Mariana

Violante, Nestor Sebastian

Ziccarello, Pablo Martin

ADJUNTOS

Carballo, Eugenia
Carpintero, Jorge Alejandro
Carreras, Fabian Alberto
Cozzi, Fernanda Cecilia
Cristiano, Julidn
Cronenbold Simon, Melissa
Cuberas, Rodrigo Sebastian
Ferrer, Leandro Agustin
Fridman, Martin Cristian
Garin, Jose Joaquin
Ingerto, Mariano
Jankilevich, Luciana

Mroue, Julio Cesar

Revello Villar, Matias Ezequiel

Rosso, Ayelen Aluminé

Scaglione, Maria Lorena

Sena, Angeles Marfa Magdalena

Vazquez, Nicolds Ezequiel

AYUDANTES

Caballero, Victoria

Gobbi, Lujan

Gonzalez Cornejo, Jimena

Sachs, Maria Victoria

Vazquez, Miguel

Vieira da Cunha Fernandez, Christian

Vilches Brambilla, Catalina



Plan de estudios

PRIMER ANO

Primer cuatrimestre
Diseflo y Comunicacién Visual I
Morfologia I

Tipografia

Disefio e Informatica I

Anélisis del Discurso

Segundo cuatrimestre
Disefio y Comunicacién Visual 11
Morfologia II

Tipografia II

Disefio e informatica II

Teorias de la comunicacién

TERCER ANO

Primer cuatrimestre
Animacién I

Disefio de Objetos 3D Digitales
Edicién Digital

Marketing y Publicidad
Historia del Disefio y del Arte II

Segundo cuatrimestre

Animacién II

Organizaciones y Emprendimientos de Disefio
Estética

Semiética y Comunicacién

Disefio Sustentable y RSE

TITULO INTERMEDIO:
TECNICO UNIVERSITARIO EN DISENO
Y COMUNICACION VISUAL

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

SEGUNDO ANO

Primer cuatrimestre
Disefio 3D

Disefio Multimedia I
Tipografia Experimental
Proyecto Estratégico de Disefio

Fotografia

Segundo cuatrimestre
Disefio 3D II

Disefio Multimedia II

Disefio con Tipografia

Historia del Diseno y del Arte I

Tecnologia del Disefio

CUARTO ANO

Primer cuatrimestre
Disefo de Sistemas Editoriales
Disefio de Sistemas de Identidad
Disefio de Envases y Productos
Metodologia de Investigacién Social

Optativa I

Segundo cuatrimestre

Disefio de Campafias Promocionales

Disefio de Sistemas Multimediales

Planificacién de Negocios

Disefio de Interfaces Gréficas y Entornos Virtuales

Optativa I1

TITULO FINAL:
LICENCIADO EN DISENO
Y COMUNICACION VISUAL
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