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Empresariales y Sociales

La fundacién de la Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales fue la cristalizacién de
un largo recorrido de ambiciones en torno a la excelencia académica entendida como ‘el pro-
ducto dindmico de un proceso de ensefianza-aprendizaje constantemente renovado y actualizado, que se
corporiza en sus egresados y no se agota en la evaluacion de la preparacion que ellos obtengan, sino en los
servicios y en los aportes que gracias a ese recurso puedan prestar y efectuar a la sociedad, destinataria en

definitiva de los beneficios que brinda la educacion”

Operacionalizar esta ambicién es el desafio que signa cada dia nuestra gestién. Nos conduce
a pensar en términos sociales, en los aportes de las carreras al desarrollo del pais. Pensar en
términos cientificos y profesionales, en los aportes de los graduados y docentes a la construc-
ci6én de conocimiento y al crecimiento de las disciplinas. Pensar en términos tecnoldgicos, en
la adaptacién permanente a las nuevas pricticas y dispositivos. Pensar en términos locales,
porque UCES es un proyecto educativo federal con 18 sedes a lo largo y ancho del pais. Pensar
en términos globales, porque la vinculacién y colaboracién internacional es hoy una condi-
cién insoslayable de la excelencia. Pensar, en definitiva y sobre todo en nuestros estudiantes,
porque en el horizonte de todos estos esfuerzos estdn ellos, quienes llevaran con sus logros, el

logro a todos.

La Facultad de Ciencias de la Comunicacién se despliega en cinco carreras: licenciaturas en
Relaciones Publicas e Institucionales, Publicidad, Periodismo, Comunicacién Social y Disefio

y Comunicacién Visual.

La publicacién que hoy presento con orgullo, refleja el trabajo de estudiantes y docentes de
nuestra Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual. Es una carrera extraordinariamente
innovadora, con orientacién en comunicacién y formacidn en estrategias de negocios. Se ocu-
pa del disefio como disciplina pero subrayando especialmente su aporte a la cadena de valor
de todo desarrollo productivo y creativo. Brinda una fuerte formacién grafica y digital que
permite al egresado resolver problemdticas de disefio en multiples plataformas y formatos.

Concibe al graduado como un verdadero emprendedor.

Cada uno de estos objetivos implica esfuerzos pedagdgicos. El conocimiento no es algo que
estd alli para apropiarselo. Es un producto dindmico que se va construyendo como resultado
de multiples recorridos. Hacen falta lecturas, teorias, experiencias, entrenamiento, pruebas,
errores, audacias. Para que un estudiante pueda disefiar, tiene que pensar, conocer, actuar, ir
muchas veces hacia atrds e impulsarse hacia adelante transformado. Y son estos recorridos los

que se ponen en evidencia en cada una de las producciones que hoy compartimos.
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La Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual de UCES forma profesionales capacitados
para brindar soluciones comunicacionales eficaces que respondan a las ltimas tendenciasy a

las nuevas demandas del campo profesional.

La carrera presenta un perfil con orientacién en comunicacidn y estrategias de negocios. Su-
braya el aporte del Disefio a la cadena de valor de todo desarrollo productivo y creativo. Brinda
una fuerte formacién grafica y digital que permite al egresado resolver problematicas de dise-

flo en multiples plataformas y formatos.

Las asignaturas fueron disefiadas para desarrollar competencias técnicas en tipografia, ca-
ligrafia, lettering, ilustracidn, fotografia, manipulacién de imagen, disefio marcario, disefio
persuasivo, disefio web, programacién y testeo, animacién, motion graphics, mapping, 3D, apli-

caciones interactivas, mobile y videojuegos.

Nuestros disefiadores se forman como productores transmedia. Son alumnos que conocen y
aplican las metodologias de narrativas interactivas en el disefio de estrategias comunicativas,
entienden los procesos de creacién de relatos que se despliegan a través de multiples medios
y plataformas, y conciben a la audiencia en su rol activo como co-creadores de contenidos.
Los egresados de la carrera de Disefo estan capacitados para producir modelos de negocio
basados en experiencias transmedia, aplicados en 4reas relacionadas al disefio, la publicidad,
el branding institucional, la industria de la animacién, asi como a la industria del videojuego, y

principalmente la comunicacién en redes sociales.

La Licenciatura se compone de 40 materias de formacién grafica y digital mas un Trabajo Fi-
nal, proyecto a realizar en una asignatura del dltimo cuatrimestre de la carrera, organizado de

la siguiente manera:

FORMACION GRAFICA ofrece en 1°y 2° afio instruccién basica en disefio y comunicacién, en
3ery 4° afio materias especificas para el diseno de sistemas graficos y estratégicos, con estu-

dios especificos en el drea de tipografia.

FORMACION DIGITAL ofrece, en 1° afio nociones generales de tecnologia grafica, 2° afio dise-

fio 3D y web, 3° afio animacidn y edicidn, 4° afio multimedia y videojuegos.

Los graduados de UCES son solicitados por reconocidas organizaciones tanto a nivel regional
como internacional, debido a su capacidad creativa, dominio de la tecnologia y conocimiento

del negocio.

En este Anuario presentamos el trabajo de alumnos y docentes realizado durante el ciclo lecti-

vo 2018 dentro de las diferentes materias proyectuales de la carrera.
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseito y comunicacion visual I

Titular: Gabriel Mahia
Ayudante: Catalina Vilches Brambilla

En Disefio y Comunicacion visual 1 se busca desarrollar el aprendizaje tedrico-practico de saberes productivos e interpretativos acerca de los
lenguajes de representacion como herramienta de construccion del discurso visual. Durante el cuatrimestre se transita a modo introductorio
conceptos de identidad, retorica y la representacién como fenémeno comunicacional.
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TP.1_ Lenguajes de representacién visual -.i" E:
Agostina Paredes / Micaela Magistris / Francisco Gomar



TP.2_ Afiche
Micaela Magistris

TP.2_ Postales
Micaela Magistris

TP.2_ Afiche
Agostina Paredes

TP.2_ Postales
Agostina Paredes

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual




12.

Soy Disefno - UCES.DC 2018

Disefio y comunicacion visual I

Titular: DG Carlos Carpintero
Adjunto: DG Alejandro Carpintero

En esta asignatura se introduce al estudiante en el escenario general del disefio grafico. Se presenta al mismo como una practica social
productora de sentido, evidenciando sus relaciones con otros haceres significantes. A partir del conocimiento de los principios constructivos del
discurso aplicados en enunciados visuales, la ret6rica de la imagen, la dimension metaforica del lenguaje y su pertinencia para la practica del
Diseno, el alumno se aproxima a la irveductible complejidad de la comunicacion visual. Se fomenta el conocimiento de las principales lineas
de reflexion sobre la forma y la teoria del Disefio, desde una vision critica y productiva, asi como los desafios que la disciplina plantea, en
dialogo con los nuevos medios y modos de la comunicacion visual actual.
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TP Retdrica visual / Cartel TP Retdrica visual / Cartel TP Retérica visual / Cartel
Facundo Ochoa Ian Solari Karina Peiretti

IANSO

Creatividad Mobile

MOVIMIENTO

TP Identidad / Disefio y aplicacion de marca TP Identidad / Disefio y aplicacién de marca
Ian Solari Maria Florencia Noblia
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Diseiio y comunicacion visual IT

Titular: DG Carlos Carpintero
Adjunto: DG Alejandro Carpintero

En esta asignatura el estudiante adquiere las herramientas conceptuales y estéticas para disefiar, organizar y jerarquizar la informacion
visual, teniendo en cuenta la interrelacién entre sus elementosy las articulaciones que pueden establecerse entre tipografia, fotografia,
ilustracion y texto, buscando que el estudiante conozca y aprenda distintos conceptos y mecanismos creativos derivados del diserio grafico, el
discurso persuasivo y artistico. Los medios de comunicacion digitales plantean nuevas problematicas que seran analizadas y puestas en
accion, haciendo foco en las vedes y su vinculo con la infografia. El estudiante debe comprender y dominar estos nuevos conceptos visuales y
espaciales para la construccion de propuestas acordes al mundo impreso y digital.

STA SALGUERD WIERHIES 16 DE ROVIEMBRE TP Sistema persuasivo / Banner y landing page
Juan Ferrario

TP Sistema persuasivo / Cartel digital
Karina Peiretti

TP Géneros e informacién visual / Infografia
Karina Peiretti
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TP Sistema persuasivo / Banner y landing page TP Sistema persuasivo / Cartel digital TP Géneros e informacién visual / Infografia
Facundo Ochoa Ian Solari Juan Ferrario
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Morfologial

Titular: Mariana Campo Lagorio

En Morfologia 1 se busca introducir al alumno en el estudio de la forma , atendiendo a los distintos aspectos que definen a: la forma como
percepcion, partiendo su estudio desde los aportes de la psicologia de la Percepcion (Gestalt), y tomada como un hecho visual; la forma como
construccion, partiendo del proyecto de disefio y los aportes de la geometria, hasta la materializacion y la forma como comunicacion. Se
desarrollaran para ello experiencias graficas bidimensionales, donde la intuicién inicial serd posteriormente enriquecida con el aporte de
conocimientos tedricos y el analisis de obras, constituyéndose de tal modo el caracter teorico-practico del curso.

v

-

TP 1: Forma, sintesis, color
Delfina M. D'Agosto

TP 1: Forma, sintesis, color
Delfina M. D'Agosto




TP2: Médulo, trama

Delfina M. D'Agosto
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TP3: Sistemas de representacién

JI5

Delfina M. D'Agosto
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Morfologial

Titular: Martin Tisera

Esta asignatura se enfoca en el estudio de la forma visual, lo que significa abordar los “mecanismos” del diserio.
En este sentido, se introduce al estudiante en temas esenciales vinculados a la generacion de la forma, su estructuracion
J su percepcion.

TP Nro. 2 Forma y Color
Estudiante: Ian Solari
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TP Nro. 3 Forma y Movimiento
Estudiante: Facundo Ochoa

TP Nro. 3 Forma y Movimiento
Estudiante: Ian Solari

TP Nro. 3 Forma y Movimiento
Estudiante: Matias Diaz
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Morfologia Il

Titular: Gabriel Mahia

La materia pretende avanzar en el estudio de la forma atendiendo a distintos aspectos, la forma como percepcion (Gestalt), la forma como
construccion, atravesando distintas manifestaciones bi y tridimensionales. En sus tres trabajos practicos se explora el relevo, el objeto y la
relacién imagen tipografia.

Rocio Escrifia



Pedro
de Ibarlucea
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Morfologia Il

Titular: DG Claudio Guarido
Adjunto: DG Martin Fridman

La forma tridimensional, partiendo desde voliimenes simples, cortes, operaciones de simetria y diferentes manifestaciones espaciales, logra
transmitir sensaciones y conceptos mas alla de lo puramente visual.
En el curso de Morfologiaz de 2018 el tema fue Disciplinas Deportivas.

Ceballos, Ana Maité
Tema: Tackwondo




Rosa, Matias Ignacio
Tema: Natacién

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Morfologia Il

Titular: Martin Tisera

El segundo nivel de Morfologia profundiza el estudio, ya iniciado en el curso anterior, acerca de los distintos aspectos comunicacionales
de la forma. Los ejercicios estin orientados al desarrollo de un lenguaje visual, lo que implica el manejo de una

gramdtica que permita decir visualmente. Para esto se busca sensibilizar la mirada sobre elementos como la textura, el color,

la luz y la materialidad, entre otros.

TP Nro. 1 Lenguaje-Clima
Estudiante: Ian Solari



TP Nro. 3 Libro-Sistema
Estudiante: Facundo Ochoa

TP Nro. 3 Libro-Sistema
Estudiante: Ian Solari

TP Nro. 2 Lenguaje-Materialidad
Estudiante: Camila Bioca

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Tipografial

Titular: Miguel Catopodis
Adjunto: Fabian Carreras

Tipografia I es el primer acercamiento que tienen los estudiantes al campo de la Tipografia. Se trata de una de las dreas centrales dentro

de la disciplina del Diserio Grifico y la Comunicacién Visual ya que contiene a todas las expresiones visuales que requieren del uso de signos
tipogrificos. Los trabajos pricticos propuestos durante este cuatrimestre proveen las herramientas esenciales para el desarrollo de los
estudiantes en su trabajo creativo. Ast, Tipografia I aborda la anatomia tipogrifica, la retorica del signo tipogrifico, el manejo conciente de
los espacios de interletra e interpalabra, las clasificaciones de la tipografia, para finalizar el cuatrimestre disefiando propuestas expresivas.

La tipografia como imagen
Ana Maité Ceballos

La tipografia como imagen
Matias Rosa

La tipografia
como imagen

Mariel Bordenave
Tipografia 1
2018- turno mafana

Comision C

La tipografia como imagen
Mariel Bordenave

1iVii

NOBLIA FLORENCIA \—
TIPOGRAFIA |
TURNO MANANA
UCES 2018
I I

T ==p==

La tipografia como imagen
Florencia Noblia
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Logotipo personal Logotipo personal
Agostina De Cillia Delfina D’Agosto

N
CHANLTEN

Semantizacion tipogréfica
Matias Rosa

CONSUMO

DE LOS RECURSOS
NATURALES

RESPONSABLE

Actualmente existen varias especies en peligro de extincion (como el salmén rojo,
elatiny ies marinas). Te el consumo de est i
se vea afe

Afiche social
Agostina Paredes
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MATIAS
ROSA

Logotipo personal
Matias Rosa

CONTRA
NoIDOJId

Semantizacién tipografica

Delfina D’Agosto
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Afiche social
Pedro de Ibarlucea
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NI UNA MENOS

Elaborar el Registro Oficial Unico de victimas de violencia
contra las mujeres. Realizar estadisticas oficiales y actualizadas
sobre femicidios. Sélo dimensionar lo que sucede permitira el
disefio de politicas publicas efectivas.

Linea telefénica gratuita: 144
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Tipografia Il

Titular: Miguel Catopodis

Si bien Tipografia 11 plantea una continuidad con Tipografia I, a su vez, constituye una nueva etapa. En este nivel los estudiantes profundi-
zan aspectos surgidos a partir de la creacion de la Imprenta europea del S. XV y en otros que trascienden la revolucién digital. Los traba-

jos pricticos de Tipografia II propician el desarrollo de habilidades tipograficas en el marco de la comunicacion visual, incorporando los
elementos bdsicos del disenio editorial asi como plantea también un acercamiento a la microtipografia. Se estimula, ademds, la capacidad de
observacién critica, ya sea a partir del andlisis de ejemplos de distintos periodos, como del estudio de casos destacados de la actualidad.

TEMPORADA
2078 i -

Disefio de libro
Agostina Paredes

iBASKER
VILLE

Afiche informativo Triptico (portada) Triptico (portada)
Camila Honczaruc Matias Rosa Florencia Noblia
FRANE KAFRA FEANY KAFEA

L i -

Disefio de libro (tapa; portada; indice; pdgina de apertura)
Melanie Marangoni
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CEEEMONIAS

ISAAC
ASIMOV

CUERGS
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tp3

[ieal 5

Disefio de libro (reticula; tapas)
Agustin Drandich; Agostina De Cillia; Delfina D’Agosto

— e

Disefio de libro (tapa, contratapa y lomo; portada; indice)
Valeria Havelka

Disefio de libro (tapa; pagina de apertura; doble pagina modelo)
Ana Maité Ceballos
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseno e informatical

Titular: Fabian Carreras

Introduccion a los principios basicos de la comunicacién visual. Formulacién de problemas de diserio de baja complejidad.

Durante la cursada se pondra énfasis en temas tales como: sintesis iconica, Gestalt, tipografia, color, idea rectora y serie. También se
abordaran nociones compositivas de diagramacion. Retorica textual y visual. Para la resolucion de los ejercicios y trabajos practicos, se
utilizaran los programas Illustrator y Photoshop realizando una introduccion en el uso de las herramientas mas frecuentes.

@ e g g

Figuras geométricas y trazo Escala, repeticidn, alineacién
Facundo Ochoa Roccio Filippo

&S
i

Composicién de texto Pluma y buscatrazos
Rocio Filippo Mercedes Loitegui
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Calcoy mascara de recorte Capas
Juan Ferrario Rocio Filippo
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|

Varita magica y seleccién rapida Pluma, bote de pintura, capas
Malena Perez Ian Solari



Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseno e informatical

Titular: DG Pablo Roldan

Adjunto: DG Viviana Martinez

JTP: DG Silvina Dominguez

La presente asignatura es basica en el aporte de herramientas técnicas para la produccion de diferentes productos del diseiio grafico, Adobe
Iustrator, Adobe Photoshop, Adobe Acrobat, permitivan al estudiante obtener los recursos adecuados para concretar cualquier tipo de
produccién visual bidimensional. Resulta fundamental el manejo de estas herramientas, ya que hoy en dia son las mds reconocidas en los
ambitos profesionales del diserio grafico (estudios de disefio grafico, agencias de publicidad, editoriales, efc.).
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TP Illustrator 2 / Herramientas secundarias y editoriales

(Redisefio de doble pagina editorial)

Soledad Encinas
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TP Illustrator 2
Camila Honczaruk

TP Illustrator 2
Florencia Nobila

TP Illustrator 2
Melody Diosquez
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CUIDADOS
g DELAPIEL

»

DIAS DE
VERANO

Examen final, Photoshop e Illustrator (Tapa de revista) Examen final, Photoshop e Illustrator (Tapa de revista)
Gochi De Cilia Florencia Nobila
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TP 3 Photoshop / Aviso Publicitario TP 3 Photoshop / Aviso Publicitario TP 3 Photoshop / Aviso Publicitario
Soledad Encinas Gochi De Cilia Florencia Nobila
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseno e informatical

Adjunto: Silvina Giaganti

En Diseno e informdtica desarrollamos y adquirimos el conocimiento inicial de las herramientas para la produccion del diseno grifico,
permitird al alumno obtener los recursos adecuados para poder llevar adelante cualquier tipo de proyecto de diseiio, de una manera creativa
ya que resulta fundamental el manejo de estas herramientas, que son las mds reconocidas y utilizadas en los dmbitos profesionales del disefio
grifico (estudios de comunicacién y diseiio grifico, agencias de publicidad, editoriales, imprentas etc.).
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TP N°1- Sintesis Grafica , Illustrator CS6
Agostina Paredes

|
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FLNTY
TP N°1 - Sintesis Grafica, Illustrator CS6 TP N°1- Sintesis Grafica , Illustrator CS6
Paula Cicero Francisco Gomar
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Diseno e informatica Il

Titular: Fabian Carreras

Tomando como punto de partida la figura del redisefio, se resolveran piezas editoriales como libros, revistas o afiches.

Se pondra énfasis en la comunicacion visual aplicada a cada audiencia. Reforzaremos el concepto de sistema a partir del uso de familias
tipograficas. Destacaremos las jeraquias espaciales y de lectura. Realizaremos composiciones con y sin reticula. Revisitaremos las figuras
retoricas. Para la resolucion de los ejercicios y trabajos practicos se utilizara el programa Indesign, Illustrator y Photoshop.

Parrafos de texto
Mercedes Loitegui



e

Composicién y reticula
Pablo Zalazar

Collage fotogréfico en capas
Juan Garcia Villafafie

Composicién y reticula
Diego Sanchez

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

Collage vectorial en capas
Mercedes Loiteghi
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Diseno e informatica Il

Titular: DG Pablo Roldan
Adjunto: DG Viviana Martinez
JTP: DG Silvina Dominguez

Esta asignatura corresponde al segundo cuatrimestre del primer afio del plan de estudio, es correlativa con Disefio e Informatica I.

Su importancia reside en el aporte de herramientas informaticas para el area del disevio grafico editorial. Se impartiran los conocimientos
sobre el programa In Design como las mas importantes para el desarrollo editorial, con el objetivo de optimizar los flujos de trabajo, asi como
las herramientas de PDF Acrobat Profesional para el envio, optimizacién y difusion de archivos.

TP1: Redisefio de folleto triptico (Herramientas basicas de InDesign) /
TP2: Disefio de Display (Refuerzo e integracién de herramientas de Illustrator, Photoshop y Acrobat)
Gochi De Cilia

TP1: Redisefio de folleto triptico en InDesign TP1: Redisefio de folleto triptico en InDesign TP1: Redisefio de folleto triptico en InDesign
Camila Honczaruk Soledad Encinas Soledad Encinas




Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

TP3: Portfolio interactivo en In Design y Adobe Acrobat.

Camila Honczaruk

e  EL CASCANUECES

Y EL REY DE LOS
s RATONES

Examen Final: Cuento digital interactivo e impreso.
Gochi De Cilia
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Diseno e informatica Il

Adjunto: Silvina Giaganti

En Diseno e informdtica desarrollamos y adquirimos el conocimiento inicial de las herramientas para la produccion del diseno grifico,
permitivd al alumno obtener los recursos adecuados para poder llevar adelante cualquier tipo de proyecto de disenio, de una manera creativa
ya que resulta fundamental el manejo de estas herramientas, que son las mds reconocidas y utilizadas en los dmbitos profesionales del disefio
grifico (estudios de comunicacién y diseiio grifico, agencias de publicidad, editoriales, imprentas etc.).

{35 PASTILLAS
DEL ABUELO

L/Eé PASTIILAS .Es e,l amor, e,| que, l\ace, |a re,voluciﬁn'

DEL ABUELO

Suw historier, sw musica, sw espoitw. Desde hau s de una decada esta increible banda, de enero rocL barrial, nos viene
cauhvnn&o con sus canciones J Su amor For la misica. Hoj e cumrlcn 16 afios clt. Sus CoMienzos J Io C‘ueremos
&s*ejar comrarjriem{o con Vos, foda su his*oria.

TP N°1- Disefio Editorial de Insert para revista Rock and Roll
Agostina Paredes

y * Noestra l\is oria
&: U h it

, Arases del fiem a*
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En}revish
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‘ N\ j€ste aito se cumplen 16 aitos desde que se formo (a bauda!
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Los integrautes de LPDA fuerow iisicos wa- ' ; = ¢
la amistad, el amor y los vicios. -
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Discojraﬁa
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DIVIDIDOS

1989-2019

TP N°1 - Disefio Editorial de Insert para revista Rock and Roll
Delna D’Agosto

TP N°1 - Disefio Editorial de Insert para revista Rock and Roll
Micaela Magistris

SUMARIO ¢

INTRODUCCION

Canclones de amor, ané
otos de vida y descrip-
clones de la realidad social
que nos foca vivi, nuren sus
composiciones.

HISTORIA

Luego de la desaparicion de Sumo, Ricardo Mol-

quién graban en 1991 “Acariciando lo dspero”
donde el grupo alcanza una alta repercusion co-
locando sus temas en todos los rankings radiales.

Luego de presentar sus discos con una serie de 13
shows en el Estadio Obras Sanitarias, en 1993 con
Gustavo Santoalalla como productor artistico, lan-
zan “La era de la boludez”. Ese mismo afio Divi-
didos se presenta en el Estadio de Vélez con una
convocatoria de 18.000 personas y més adelante, en
1995, realizan un concierto gratuito frente a 30.000
personas. Ese mismo afio deja la banda Gil Solé y
ocupa el puesto de bateria en Ia banda Jorge Arau-
jo; asi, queda formado el power trio y viajan a New
York a grabar su cuarto disco, “Otro le travalanda”.

En 1996 sale a la venta su disco “Divididos’
ara lu-
", graba-
do en Los Angeles (USA), para luego presen-
tarlo en Parque Sarmiento y Obras Sanitarias.

“Ricardo Mollo”

Liegado el afio 2000, la banda se traslada a Lon-
dres para grabar en el legendario estudio Abbey
Road, un nuevo album, “Narigon del Siglo’, que se
editaria en Marzo de ese afio. A fin de ese afio se
editd “Viveza Criolla”, que fue un disco que lanz6.
su_ anterior compafiia_discogréfica. El comienzo
del 2001 encontré a “La aplanadora del rock” en
un excelente momento; no sélo obluvieron el re-
nombre de mejor tema del afio con su single “Sp-
aguetti del rock’, sino también recibieron el titu-
o al mejor disco del aio con “Narigon del siglo’

Ya en el afio 2002, Divididos edita "Vengo del
placard de Otro". Este album fue grabado
mezclado y masterizado entre los meses de
Mayo y Julio de 2002 en el estudio del Abas-
to al Pasto de Argentina. A comienzos de 2003
hacen su aparicion en el festival San Pedro
Rock, donde una multitud no para de ovacio-
narlos y donde se nota el buen momento que
atraviesa la banda. Hacia finales de ese afio lan-

misma musica. “Vivo aca’ fue grabado en vivo en el
Teatro Gran Rex

En 2004 sali6 a la venta "Vianda de ayer”y “Can-
ciones de cuna al palo, este itimo encabezado por
‘Salgan al sol", un tema de Billy Bond y La Pesada
del Rock and Roll. En 2010, Divididos presenta su
primer combo, Cd+Dvd, *Amapola del ‘66", corm-

puesto por 13 canciones

EI10de Noviembre de 2011, labanda edita su prim-
er Dvd oficial. Se trata de “Audio y agua”, un pack
con2Cd’s,2Dvd’syunlibrocon fotos e imagenes.

El material fue extraido de los shows que ofre-
ci6 Divididos en el Estadio Luna Park, los dias

3 de Junio de 2010, con motivo de la pre-
sentacién de su ltimo album, *Amapola del 66"
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Diseiio con tipografia

Adjunto: Fernanda Cozzi

La materia pretendera aproximarse a la comprension de las veglas técnicas, perceptivas, estilisticas y funcionales inherentes a un proyecto de
diseio enfocado en la tipografia.

Esta aproximacion constituird una base para un profundo conocimiento del conjunto de decisiones proyectuales que deben tenerse en cuenta
en el diserio de fuentes tipograficas con bases consistentes —tanto tericas como practicas—. Dichas bases tendran utilidad no sélo en un
futuro proyecto de diseiio de alfabetos digitales, sino también en la toma de decisiones formal-funcionales que cualquier faceta del disefio posee.

Fanzine
Agustin Funes

Tipografia como imagen
Agustin Funes
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Fanzine
Aixa Meyer

Combinacién tipografica
Aixa Meyer
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Fotografia

Adjunto: Luciana Jankilevich

La fotografia es una herramienta de trabajo dentro del diseio grifico, que necesita desarrollar la mivada para alentar la creacién de
imdgenes propias cargadas de identidad y creatividad. Algunos de los objetivos de la materia son comprender el lenguaje fotogrifico para
interpretar una imagen, analizar su sentido conceptual y subjetivo. Desarrollar una mirada critica y propia entorno a la poética de la
imagen. Los trabajos pricticos presentados muestran el proceso creativo dentro de una bajada tedrica y el trabajo final de edicion de un
fotolibro de autor.

Trabajo Final. Fotolibro de Autor Trabajo Final. Fotolibro de Autor
Luciana Durso Luciana Durso

il

Retrato armado Retrato espontaneo Trabajo Final. Fotolibro de Autor  Trabajo Final. Fotolibro de Autor
Delfina D' Agosto Delfina D' Agosto Tomads Timurcioglu Tomads Timurcioglu



Trabajo Final. Fotolibro de Autor
Catalina Vilches Brambilla

Trabajo Final. Fotolibro de Autor
Catalina Vilches Brambilla
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Fotografia

Titular: Pablo Ziccarello

Los usos de la fotografia en relacion a las practicas del diserio se desarrollan en la citedra por medio de tres ejes constantes de trabajo: Reflex-
i6n-investigacion-produccién. Reflexion sobre la fotografia de autor con el objetivo de pensarse como generadores/creadores de imdgenes y no
como meros operadores de dispositivos. Investigacion de la historia de la Fotografia, desde sus origenes hasta la actualidad, para compren-
der el desarrollo de los mecanismos de las imdgenes fotogrificas, y ubicarse también dentro de nuestro contexto de produccién y distribucion.
Produccion semanal de imdgenes fotogrdficas propia por medio de consignas especificas, pero de interpretacion abierta, para entrenar una
mirada personal, tanto como un criterio amplio de interpretacion. La dindmica de estos tres ejes propone la generacion de conocimiento
compartiendo los resultados en el aula y asi potenciar los diferentes puntos de vista en la subjetividad de la mirada fotogrifica.

Infografia
Facundo Ayala

ASTROFOTOGRAFIA

Era
Analogica

Un dia como hoy en 1839, Louis Daguerre, primer La importancia de la g El 2 de abril de 1845, Louis Henry Draper en septiembre de 1880 con
divulgador de la fotografia e inventor del daguerro- fotografia en la FiZE&U'Y Léon FOM&L{“ lograr- una exposicién de 50° logré tomar_la
tipo, tomaba la primera fotograffa de la Luna. astronomia fue entendi- on laimagen fotografica del primera mancha, la nebulosa de Orion
da desde la invencion del SelEBERIEE
daguerrotipo: en 1839, la
Camara de Diputados F 1883 Andrew Ainslie Common,
comprd el proceso de usando una técnica de multi
Louis Daguerre . El primer s 5 exposicion en la placa fotografica de
uso de la astrofotografia r hasta 60 minutos, y su telescopios
se le atribuye a John 3 construido por el mismo de 36 pulga-
3 William Draper el 23 de . das, la que permitio ver estrellas
Daguerrotipo Louis Daguerre Foto de Louis Daguerre marzo de 1840 Foto de John Draper jovenes invisibles al ojo humano

Era
Digital

Canon digital rebel Nikon D70

El cambio que separo las dos eras fue la creacion de i . El segundo gran cambio sucedié en 2004, cuando
el telescopio espacial Hubble, es un telescopio que las cdmaras Canon Digital Rebel y Nikon D70
orbita en el exterior de la atmosfera. en drbita asaltaron el mundo no solo de la fotografia diurna,
circular alrededor de la Tierra a 593 km. Denomina- sino también para uso astronémico. Y menos de
do de esa forma en honor del astrénomo Edwin dos anos después aparecieron en el mercado otras
Hubble, fue puesto en érbita el 24 de abril de 1990 . 2 S camaras réflex digitales de bajo coste. El mundo
Este telescopio espacial fue el primer paso hacia la - de la astrofotografia asistié a una mudanza masiva
era digital. La ventaja de disponer de un telescopio o i de la camara reflex a los aparatos digitales. Las
mas alla de la distorsion que produce la atmosfera - - reflex digitales existen desde aproximadamente el
terrestre es esencialmente que de esta manera se b \ afo 1995, pero los modelos de Canon y Nikon en
pueden eliminar los efectos de la turbulencia 3 2004 fueron los primeros con buenas prestaciones
atmosférica que existe en la tierra. . i en fotografia astronomica.




UN CLIC POR EL TIEMPO
P

El Advanced Photo System

fue el Gltimo intento de modernizacion de la fotografia
quimica antes de la evolucion hacia la fotografia digital. La
tecnologia hibrida del APS fue presentada oficialmente por
Canon, Fujifilm, Kodak, Minolta y Nikon el 22 de abril de
1996. Kodak dejé de fabricarlo en 2004, y actualmente ha
caido en desuso.

APS

Indicadores del estado del carre-
te APS:

1Sin exponer

2Parcialmente expuesto
3Expuesto

4.Procesado.

La APS es una pelicula de negativo de emulsiones mejoradas con un for-
mato de (30,2 mm x 16,7 mm), que se ofrece en un carrete cerrado espe-
cialmente compacto. La pelicula también incluye informacion 6pticay
magnética que hacen posible una comunicacién entre la cmara-pelicu-
la-laboratorio.

El ancho de la pelicula es de 24 mm y tiene 3 formatos posibles:

H para "HIGH DEFINITION"
C para "Classic"
para "Panoramica” se ofrece en sensibilidades estandar de 100, 200y

400iso ademas de algunas emulsiones especiales con caracteristicas de
sensibilidad mejorada.

i

L5

FF

A
O
©

i 1

- L

Full Frame:

el Full Frame es un sensor con unas medidas de 24
X 36 mm (aprox), mientras que los sensores APS
suelen tener medidas de 23,6 x 15,8 0 22,3 x 14,9
(dependera si hablamos de Nikon, Pentax, Sony o
Canon). y al mostrar tales nimeros, la gran mayo-
ria de las personas considera que un sensor solo
por disponer de mayor area ya va a disponer de
mejor calidad de imagen.

r

Diferencias entre aps y full frame:

con un sensor full frame es mayor el rango dinamico, mej
la reproduccién del color, hay mas opciones para controlal
la profundidad de campo y un nivel de detalle superior,
pero en la practica es algo que no repercute en la fotogra
fia, ya que no notan para nada la cdmara que se ha usado,
pero la experiencia de usuario de un sistema full frame, es
lo que nos hace preferirla, ya que el sistema aps requeire
mas conocimiento a la hora de usarlo, ya que depende de
varios factores opticos, etc, para competir con una ff.
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Infografia
Macarena Rimoldi

Infografia
Ignacio Crespo
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AnimacionIyII

Titular:DG y Realizadora Cinematografica Maria Carmen Montes

Animacién estd concebida como una materia global que abarca tanto la perspectiva tedrica como la prictica.

Los trabajos pricticos se diseiian en funcion de la aplicacion de los conceptos y de la experimentacion sobre distintas técnicas de animacion
que permiten el mejor planteo posible una vez determinado el partido conceptual.

La modalidad de los trabajos es tanto individual como grupal, y se hace especial enfisis, ademds , en la visualizacion y andlisis de material
de animacion y de referentes dentro de la misma.

Corto de animacién técnica libre (3D)
Leonardo Tadeo, Matias Gonzélez, Alvaro Pirola
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Redisefio de secuencia de titulos Redisefio de secuencia de titulos Redisefio de secuencia de titulos
Julieta Ortiz Lorenzati Julieta Ortiz Lorenzati Julieta Ortiz Lorenzati
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Corto de animacién técnica libre (3D) Corto de animacién técnica libre (3D)

Leonardo Tadeo, Matias Gonzalez, Alvaro Pirola Leonardo Tadeo, Matias Gonzalez, Alvaro Pirola

Corto de animacién técnica libre Redisefio de publicidad animada Animacién Tipografica
Florencia Sojo, Florencia Lépez Marfa Belén Ruiz Escoda Marfa Belén Ruiz Escoda
Berreti, Julieta Ortiz Lorenzati

MAQUILLAJE
P MCNALLEY
_ :

H. LUSKE

FOTOGRAFIA
E. COLMAN

MONTAJE
. WARBURTON

Redisefio de secuencia de titulos
Florencia Sojo
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Organizacionesy
emprendimientos de diseiio

Titular: D.I. Diego Jankilevich

La materia tiene como finalidad introducir a los alumnes en el conocimiento y la comprensién de la metodologia del marketing , en su vel-
acion con el campo laboral de los futuros profesionales de Diserio Grifico y Comunicacion.

El trabajo prictico documenta un proyecto de emprendimiento planificado por el alumne segiin su motivacion, desde la toma de conciencia
de la ilusion que lo lleva a emprender hasta la gestion de nuevas tecnologias para el financiamiento colectivo.

Luego de hacer un mapa de conceptos, se

¢
definid que lo que mejor representaba al
producto era la palabra bitacora. Ya que I
permite llevar un registro escrito de diversas "DE REEUERDUS"

acciones. Su organizacion es cronoldgica, lo
gue facilita la revision de los contenidos.

Bitdcora de recuerdos - Dispositivo para conservar y compartir recuerdos digitales
Soffa Santantonin

Bocetos

Frenta Desplegado

™
S ¥
oo Wi

T

Dorso

Bitdcora de recuerdos - Dispositivo para conservar y compartir recuerdos digitales
Soffa Santantonin



Al abrir la aplicacion, log
nifkos 58 enconiraran ante
una ineraz divartida e
infudtiva, pensada y
disafiada aspecialmeanta
para ellos,

Mi re galaxia prasenta un
universd intergalactico
donde &l aprandizaje de
cada instrumenio se levara
a cabo en planelas
diferentes,

Al presionar en
“comenzar’, saran difigidos
a la sigueente pardalla.

Mi Re Galaxia - App para el aprendizaje de musica
Lucia Grauberger

Mi Re Galaxia - App para el aprendizaje de musica
Lucia Grauberger
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PAL EL DESEPECLE?

[ ]
PR P A
o L B L @
(LT &

.53



54.

Soy Disefno - UCES.DC 2018

Organizacionesy
emprendimientos de diseiio

Titular: Lic. Néstor Sebastian Violante

La presente asignatura tiene como finalidad introducir a los alumnos en la problemdtica de las organizaciones, su relacion con el entorno y
su insercién en los mercados competitivos. Asimismo, se estimulard el conocimiento y la comprensién de la metodologia del marketing, en
su relacion con el campo laboral de los futuros profesionales de Disefio Gréfico y Comunicacién Visual, tomando en cuenta el andlisis del
mercado, la satisfaccion del consumidor y el beneficio para la empresa.

TAS - El Ginico mazo que necesitas
Florencia Lopez Berretti, Florencia Sojo Noceti, Julieta Ortiz Lorenzati

Produccién fotogréfica
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¢QUE ES TAS?

TAS es el Ginico mazo que necesitas.

Combina las cartas espanolas y de poker en
un solo mazo, de diseno exclusivo y practico.

Las cartas de TAS estan pensadas para que
puedas llevar la diversion a todos lados. No
necesitds mas que este mazo para jugar a todos
los juegos clasicos de cartas y ademas los diez
juegos para previas incluidos en el manual. Del
tamano de la palma de una mano, ideal para que
te acompane donde sea que vayas.

¢COMO FUNCIONA?

TAS estéa pensado de manera que se combina en
un solo mazo de 54 cartas los palos de los mazos
espanfiol y de poker.

Cada carta comun posee un valor numérico y dos
palos distintos, uno equivalente a cada tipo de
mazo. El sentido en el que se vea la carta sera
determinado por el tipo de mazo necesario para
el juego elegido, colocandose hacia arriba el
palo deseado.

¢QUE INCLUYE?

TAS contiene 52 cartas dobles, mas dos comodines con
desafios extra. Un manual con diez juegos para previas
explicados de manera simple y rapida, donde vas a encontrar
opciones para todos los gustos, cantidad de jugadores y comple-
jidades deseadas. Ademas, incluye opciones de desafios y
trabalenguas para realizar en lugar de tragos.

Ademas de nuestras propuestas TAS permite jugar a cualquier
juego de cartas que ya conozcas, asi que ¢qué estas esperando?

Divertite conociendo nuestra propuesta y
acordate que cualquier reunion con
amigos siempre termina en risas si TAS
esta presente.

CONSEGUILO YA

‘I (JreneOK  [FJREINE.OK

Florencia Lopez Berretti, Florencia Sojo Noceti, Julieta Ortiz Lorenzati
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Edicion digital
Titular: DG.Maria Paula Caia Zotes
Adjunto: Lic. Noelia Cassani Laham

La asignatura se enmarca dentro de un area de formacion especifica, buscando fortalecer la idea del estudiante como “realizador”, como
profesional con una vision integral, siendo capaz de idear, disefiar y vealizar piezas audiovisuales y grifica animada (logos, cortos, branding
para CINE y TV), respondiendo a los requerimientos tecnoldgicos actuales.

Su finalidad consiste en proveer a los estudiantes de recursos técnicos audiovisuales y procedimentales sobre la produccion, composicion y
edicion de imagenes en movimiento, reconociendo sus componentes y comprendiendo su metodologia, sus codigos y su desarrollo digital.
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Estas viefido

The Big Bang Theory

+

Branding de TV (Canal Warner / Bumpers - zécalo - storyboards)
Julieta Ortiz Lorenzati y Daniel De Gregorio
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Branding de TV (Canal Warner/ Manual) Branding de TV (Canal Home &Health/ Manual) Branding de TV (Canal TRU TV/ Manual)
Julieta Ortiz Lorenzati y Daniel De Gregorio Florencia Berreti y Florencia Sojo Natalia Pisani
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Logo Animado (Estudio de disefi0) Logo Animado (Estudio de disefio)
Julieta Ortiz Lorenzati y Daniel De Gregorio Juan Francisco Gémez - Lucia Alcaraz - Nicolds Garcia

T (-2 &

UL N

I': ] .'.I ‘I‘ I El efecto
EL SONIDD MAS

AMENTE

Branding CINE (trailer y afiche) Branding CINE (trailer y afiche) Branding CINE (trailer y afiche) Branding CINE (trailer y afiche)
Miguel Augusto Vizquez Antonella D’Ingiana Juan Francisco Gémez Julieta Ortiz Lorenzati
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Diseiio sustentable y RSE

Titular: Mariana Campo Lagorio

El programa de esta materia busca introducir al estudiante en: La incorporacion conceptual y practica de los distintos aspectos que definen la
relacion Diseiio y Sustentabilidad, a través del analisis de los aspectos mas significativos que hacen al disefio sustentable y de que manera el
aspecto visual de un medio y de la realizacion de un proyecto inciden divectamente sobre el medio ambiente.

McNTE
Ik

Ortiz Lorenzati Julieta - Lopez Berretti Florencia

Sistema: Invitacién

Recursos Sustentables: Sin demasias - Medidas de hoja estindar - Pliegues -
Reutilizacién de impresiones - Optimizacién del espacio de impresién
Ortiz Lorenzati Julieta - Lopez Berretti Florencia

Sistema: Redes Sociales. Instagram
Ortiz Lorenzati Julieta - Lopez Berretti Florencia



RECICLARTE

Sistema: Marca
Vazquez Miguel , Tadeo Leonardo

Sistema: Folleto
Recursos Sustentables: Sin demasias - Medidas de hoja estindar.
Vazquez Miguel , Tadeo Leonardo
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Sistema: Invitacién

Recursos Sustentables: Impresidn en sellos - Cartén de
los recicladores profesionales

Vazquez Miguel , Tadeo Leonardo

Sistema: Invitacién

Recursos Sustentables: Impresién digital - Tintas vegetales -
Montado sobre cartén con engrudo con harina

Vazquez Miguel , Tadeo Leonardo

Sistema: Redes sociales.
Vazquez Miguel , Tadeo Leonardo
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseno de sistemas editoriales

Titular: Mariana Campo Lagorio

El objetivo fundamental de la materia es formar alumnos que dominen las herramientas y el lenguaje propio del campo editorial. Proporcio-
nando a los alumnos conocimientos relacionados con dicha practica, potenciando las capacidades creativas en torno al disefio editorial.

El programa de esta materia propone un recorrido elemental por el mundo de la grifica editorial a través en primera instancia del manejo de
grilla-reticula, tiempos de lectura editorial, puesta en pagina a través de los elementos que configuran el disefio (tipografias, fotografias,
ilustraciones e infografias). Codigos, aspectos diferenciales graficos y estéticos.
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Periédico - Semanal.
Espinosa Sol
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseiio de envases y productos

Titular: Daniel Oteiza
Ayudantes: Victoria Caballero / Carolina Werfel

Elfin que persigue esta materia es que los alumnos aprendan sobre el mercado de consumo masivo y la tecnologia inherentes al universo de
los envases. Que hagan propias las metodologias de disefio para vesolver los problemas de comunicacién visual propios de este contexto,
haciendo énfasis en el diseiio tridimensional.

La propuesta invita a trabajar en equipo y de forma interdisciplinaria, a volver a poner en juego el conocimiento construido por los alumnos
durante las materias anteriormente cursadas, motivando la critica constructiva hacia la disciplina y su rol en la sociedad.

4 GUSLL N (% KT ..ﬁ
il g !

e = bk

ety -
i e %)
e
EIS TR
EHER S g1t
PR 17880
Rpor ¥ R by e
o -
— ——
= e i i
i i p o il
= ERATRE | HOUERT & [TIH L ST - [P SUAE PO TE BB NI IR 6 O
IS T o ey g e L BE &) e B . -
it — EEREE = 4 s R J-'.-II'JE'
— L R G R L e ~=lrmals) e L B-op &
o s e s st e e S T
- rawsin B —— vy W 252
=

u [ T - A (Y FA P S

- - S p— e ks bk P

Desarrollo sistema de packaging y piezas complemantarias
Adriana Arcaro / Justina Isla
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Desarrollo sistema de packaging y piezas complemantarias
Agustina Chacén Ferrari / Marcela Mileo / Christian Vieira da Cunha
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseiio de interfases graficas
y entornos virtuales

Titular: Sebastian Gallo
Adjunto: Julian Cristiano

Esta materia tiene por finalidad dar al alumno los elementos necesarios para diseiiar y modelar digitalmente entornos virtuales, y las in-
terfaces de comunicacién entre el usuario y el producto que las contiene. Se desarrollan actividades que impliquen la biisqueda constante de
nuevas formas de construccién de contenido transmedia, mediante el andlisis y discusion de la informacion existente. Se propone el diserio de
un videojuego novedoso y sencillo como apertura de una narrativa transmedia.

PROYECTO

ACCESORIOS LIBRD DE CUENTD

[ PicdradelAgua

| Armadura T
. Cadauno delos guerreros Protege las zonas vulnerables
tiene lasuyay son su principal de cadauno delos guerreros.
N - fuente de poder. _ Seadaptaa sus habilidades, |
Esemuyactivoy nole gusta descansar |
- ~Tiene un buen corazén.
~Gran espiritu de liderazgo y mente
I estratega
! -Esinteligentey racional pero
tambien sensible
; Sentepresonpor grupoy TEASER SERIE ANIMADA

se siente responsable por ellos.
“Suele pensar antes de actuar
¥ es quien piensa los planes de ataque.

| Habilidades
| - Obtiene los poderes del agua gracias a su piedra azul
| -Puede controlar el estado y forma de su cuerpo.
| -Puede volver liquido o gaseoso (invisible)
| onvertir

| werti uct
| -Puede lanzar estacas de hielo y controlar el agua

| -Las zonas muy calurosas o estar bajo altas temperaturas
| es sumayor debilida
"

Disefio de personaje, apertura de la narrativa transmedia
Zafiro: Franco Toscano / Travis: Manuel Ocampo
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseito de campaias
promocionales

Titular: Sebastian A. Gallo
Adjunto: Mariano Ingerto
Adjunto: Fabian Carreras

En esta materia, los alumnos proyectan un sistema grifico de alta complejidad, en el que desarrollan un programa de piezas visuales
persuasivas para una campaia de concientizacion social, con una ONG como comitente real. El objetivo de la materia es que el disefiador
incorpore una metodologia especifica de pensamiento de diseiio donde, a partir de un relato propio (partido conceptual), la representacion de
ese relato (partido grifico) y el género discursivo visual (lenguaje visual) en el que estd inserta su propuesta, pueda proyectar una estrategia
de comunicacién visual sobre el tema a tratar. En el afio 2017 se trabajé con cambios de habitos para la prevencion contra el cancer.
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Campafia de bien publico: Trabajoadicto para AlunCo

Jorge Sarmiento
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Diseno de sistemas multimediales

Titular: Damian Gallo
Ayudante: Agustina Montes

La materia propone a los estudiantes ser concientes, y por ende, dar respuesta, a los cambios que estd atravezando la disciplina del diserio
actualmente, vinculado al desarrollo de las nuevas tecnologias y a las relaciones con otras dreas. Plantea desarrollar sus proyectos desde una
mirada holistica, fuertemente anclados en el concepto, que relina por un lado, un sistema que responda a las logicas de relaciones grafico /
comunicacionales, y por el otro, comprender y vincular el contexto en el cual desarrolla.
Los trabajos pricticos recorren la problemdtica de: concepto, espacio, contexto, interaccion, experienciay comunicacion.

Investigacién/Relevamiento
Maria Belén Ruiz Escoda / Sofia Cooke

S, Bl P D

Mapping
Martin Sutelman

Publicidad en via ptblica
Marcela Mileo

Input Camara
Marfa Belén Ruiz Escoda
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Sofia Cooke

Input Camara
Sebastidn Del Conte

Maria Belén Ruiz Escoda

Input Camara
Sol Espinosa
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Soy Disefno - UCES.DC 2018

Planificacion de negocios

Titular: Gabriela Pertega
Adjunto: Pilar Rivas Corigliano
Jefe de Trabajo Final: Sebastian A.Gallo

En esta materia los alumnos realizan el Trabajo Final de la Licenciatura Se busca a partir de ella articular los conocimientos adquiridos en
su formacién técnica, con la posibilidad de crear un emprendimiento propio.

Abarca el desarrollo completo de un proyecto emprendedor sobre un tema a eleccién referente al diserio grifico o una actualizacién en el drea
sobre el caso real de una empresa, producto o imagen —a eleccion del alumno, bajo la diveccion del equipo docente—. Incluye una investi-
gacién bibliogrifica, el plan de negocios, el maquetado del modelo de diserio y la implementacién de, por lo menos, un médulo integrante

del estudio, demostrando asi su capacidad profesional. Es la base para la elaboracion de un proyecto de negocio en el cual, partiendo de las
competencias de los futuros graduados permita diseiar, producir y comercializar eficazmente el producto obtenido. Poniéndose el énfasis en
la generacién de alternativas crecientes de rentabilidad, con satisfaccion de la demanda real y una concepcién de desarrollo sostenible.

PapelGram.
Adriana Arcaro, Natalia Pisani y Victoria Pintshanski
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Subterfugio: Juego de mesa
Manuel Ocampo, Martin Sutelman y Franco Toscano

Rockeate app: Produccién del merchandesign, publicidad
para la banday eventos, venta y reservas de entradas
online.

Sol Galvan y Mauricio Gémez Botero

Veggie app: Pedidos on-line vegetarianos y veganos.
Alejandro Di Meglio
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Equipo docente

TITULARES

Abugauch, Elena

Brianza, Alejandro

Caia Zotes, Maria Paula
Campo Lagorio, Mariana Alejandra
Carpintero, Carlos
Carreras, Fabidn
Cartoccio, Eduardo
Cassani Laham, Noelia
Catopodis, Miguel

Choclin, Celeste

Cozzi, Fernanda

De Losa, Aldo

Fuentes Florencia

Gallo, Damian

Gallo, Sebastiin Alejandro
Guarido, Claudio Rubén
Gutiérrez Costa, Ana Inés
Jankilevich, Diego

Mabhia, Gabriel

Martinez, Viviana Andrea
Miglino Vicentino, Natalia
Montanaro, Alina

Montes, Maria Carmen
Naab, Betina Gabriela
Oteiza, Daniel Gonzalo
Pertega, Gabriela

Pertega, Gabriela Susana
Rivas Corigliano, Maria Del Pilar
Roldan, Pablo Fabiin
Sanchez, Sandra Viviana
Tisera, Martin Ernesto
Tranchida, Fabricio Roman
Varela Coletta, Guido Santiago
Vinci, Silvina Mariana
Violante, Néstor Sebastian

Ziccarello, Pablo

ADJUNTOS

Carpintero, Alejandro
Carrasco, Giselle
Colaneri, Romina
Cristiano, Julidn
Cronenbold Simon, Melissa
Cuberas, Rodrigo

Ferrer, Leandro Agustin
Fridman, Martin
Giaganti, Silvina

Ingerto, Mariano Paulo
Jankilevich, Luciana
Mroue, Julio César

Revello Villar, Matias
Rosso, Aluminé
Sanguineti, Fabidn Omar
Scaglione, Lorena
Vazquez, Nicolas Ezequiel

Villegas, Sergio Gabriel

AYUDANTES

Caballero, Victoria

De Gregorio, Daniel
Montes, Agustina

Vilches Brambilla, Catalina

Werfel, Carolina



Plan de estudios

PRIMER ANO

Primer cuatrimestre
Diseflo y Comunicacién Visual I
Morfologia I

Tipografia

Disefio e Informatica I

Anélisis del Discurso

Segundo cuatrimestre
Disefio y Comunicacién Visual 11
Morfologia II

Tipografia II

Disefio e informatica II

Teorias de la comunicacién

TERCER ANO

Primer cuatrimestre
Animacién I

Disefio de Objetos 3D Digitales
Estética

Marketing y Publicidad
Historia del Disefio y del Arte II

Segundo cuatrimestre

Animacién II

Organizaciones y Emprendimientos de Disefio
Semiética y Comunicacién

Edicién Digital

Disefio Sustentable y RSE

TITULO INTERMEDIO:
TECNICO UNIVERSITARIO EN DISENO
Y COMUNICACION VISUAL

Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual

SEGUNDO ANO

Primer cuatrimestre
Disefio 3D

Disefio Multimedia I
Tipografia Experimental
Proyecto Estratégico de Disefio

Fotografia

Segundo cuatrimestre
Disefio 3D II

Disefio Multimedia II

Disefio con Tipografia

Historia del Diseno y del Arte I

Tecnologia del Disefio

CUARTO ANO

Primer cuatrimestre

Disefo de Sistemas Editoriales

Disefio de Sistemas de Identidad

Disefio de Envases y Productos

Disefio de Interfaces Graficas y Entornos Virtuales

Optativa I

Segundo cuatrimestre
Disefio de Campafias Promocionales
Disefio de Sistemas Multimediales
Planificacién de Negocios
Metodologia de Investigacién Social

Optativa I1

TITULO FINAL:
LICENCIADO EN DISENO
Y COMUNICACION VISUAL
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