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Lic. Rut Vieytes
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de la Comunicacion (UCES)

W Editorial

Bienvenidos a la primera bitacora de experiencias UCES «Soy Disefio».

Este segundo encuentrointernacional, la Bienal 2023 «Convergencia en Disefo: Innova-
cion, Disrupcion Tecnoldgica e Inteligencia Artificial» se transformé durante tres dias, del
10al 12 de octubre de 2023, en un centro internacional del disefio, acogiendo a institucio-
nes, profesionales, docentes y estudiantes de todo el mundo para explorar lazos entre lo
humano y lo tecnoldgico, desde la perspectiva del disefno.

La Bienal, organizada por la Licenciatura en Disefio y Comunicacion de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion, fue concebida como un espacio de reflexion y debate, sig-
nado por lainnovaciony la diversidad de propuestas, en un marco de aperturay gratuidad.

Los asistentes compartieron charlas, mesas de expertos, talleres participativos y expo-
siciones, que se configuraron como oportunidades para el aprendizaje, la experimenta-
cioén, la conexion y el impulso a la conformacion de redes.

Las actividades se organizaron en siete mesas de coyuntura, tres sedes conectadas, 30
instituciones educativas vinculadas, 45 charlas, cinco exposiciones, cinco talleres, 40
emprendimientos y diez publicaciones presentadas. La magnitud del evento se vio po-
tenciada al ser sede del XXI Congreso ALADI y el 7° Conversatorio «Unidos X el Diserio»
consolidandose como un referente en Latinoamérica.

El tema central, Convergencia en Diserio, se desglosé en cinco subtemas fundamenta-
les, abarcando desde el impacto de la inteligencia artificial hasta la concepcion del futuro
através del disefo. La mesa sobre el impacto de la inteligencia artificial generd discusio-
nes sobre ética y creatividad, la de convergencia entre lo humano y lo tecnoldgico ocupd,
sin dudas, un lugar central en las intervenciones por la diversidad de nodos y puntos de
vista. La innovacion en el diseno se explord desde distintas perspectivas, evidenciando
lariqueza de enfoques culturales, artisticos y proyectuales.

Un parrafo aparte merece la mesa Disefiando el Futuro coordinada por Sebastian A.
Gallo, Director de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion y su equipo docente,
en tanto resultdé una prospectiva que comprometié a los asistentes en el gjercicio
de construir visiones futuras de la educacion en disefio, y del papel esencial de las
instituciones de Educacion Superior en Argentina en la formacién de disenadores y
comunicadores como protagonistas del crecimiento de las industrias basadas en la
creatividad y el conocimiento.

EI XXI Congreso ALADI 2023, «Unidos x el Diseno,» fue un punto culminante, reunien-
do adestacados profesionales y expertos de América Latina quienes abordaron topicos
como el valor del marketing en el disefo y laimportancia de la colaboracion regional.

Agradecemos a todos los que hicieron posible la Bienal: invitados especiales, ponen-
tes, emprendedores, mas de 200 estudiantes, docentes, académicos y profesiona-
les de 14 paises.

Este evento no solo ha sido un hito en el campo del disefio sino también un testimonio
del poder del dialogo y la colaboracion para impulsar la creatividad y la innovacion. Nos
despedimos con la certeza de que estas experiencias y conocimientos compartidos se-
guiran inspirando el disefo del futuro.
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Sebastian A. Gallo

Director

Licenciatura en Disefio y Comunicacion
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«Convergencia en Diseiio: Innovacién,
Disrupcion Tecnologica e Inteligencia Artificial»
2° Bienal UCES «Soy Disefio» 2023

XXI Congreso ALADIy el 7° Conversatorio «Unidos X el Diseino»
Asociacion Latinoamericana de Diseiio (ALADI)

Diseno, un campo
en expansion

Un campo en expansion

La Asociacion Latinoamericana de Disefio (ALADI) en el encuentro
«Unidos x el Disefio» para el XXI Congreso ALADI 2023, organizo el
«Living 2: Diseno, un campo en expansion» en el marco de la 2° Bienal
UCES «Soy Diseno», con un enfoque en el valor del marketing en el
mundo del diseno. El evento, coordinado por Sebastian A. Gallo de
UCES, Argentina, reunio a destacados profesionales y expertos en
diseno de América Latina. Durante esta mesa, se exploro la evolu-
cion del disefio grafico como profesion y se destaco la importancia de
promover la colaboracion, las habilidades esenciales y la conciencia
ambiental a través del disefio. Los oradores compartieron sus expe-
riencias, reflexiones y enfoques en diversos temas relacionados con
el diseno, abarcando artesania, cooperacion, emprendimiento y mas.
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Los ejes que se articularon en el encuentro son:

1. El diseno como herramienta de cambio social:

Promover el disefio como una herramienta de cambio social y
contribuir al desarrollo de la comunidad de diseno latinoame-
ricana.

Fomentar discusiones inclusivas y reflexiones profundas so-
bre el papel del diseno en la sociedad actual.

Enfatizar la necesidad de adaptar el diseno a las necesidades
especificas de cada comunidad.

Garantizar que los disefadores estén bien preparados para en-
frentar los desafios y las oportunidades que se les presentan.

2. Evolucion del diseio grafico y su transformacion en el tiempo

Promover la colaboracion entre disefiadores y la necesidad de
desarrollar habilidades analiticas, pensamiento critico, habilida-
des de comunicacion efectiva y una mentalidad colaborativa.

3. Promocion de la conciencia ambiental a través del Disefo

Promover la conciencia ambiental a través del disefio y la co-
laboracion con organizaciones dedicadas a la sostenibilidad.
Considerar el ciclo de vida de los productos y materiales utiliza-
dos en el diseno, asi como la importancia de utilizar materiales
reciclados y sostenibles.

4. Colaboracion y compartir experiencias en la comunidad del
Diseio

Colaborar en la comunidad del disefio.

Trabajar juntos para abordar desafios y encontrar soluciones
creativas.

Documentar y compartir experiencias en el disefio para inspi-
rar a otros y contribuir al crecimiento y desarrollo de la comuni-
dad del disefio.

9
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Paolo 1.G. Bergomi
Presidente ALADI, Argentina

«Convergencia en Diseiio: Innovacién,
Disrupcion Tecnologica e Inteligencia Artificial»
2° Bienal UCES «Soy Disefio» 2023

«Dar en latecla»
Universo Olivetti: la comunicacion
y la maquina de escribir

En el marco del compromiso de la Asociacion Latinoamericana de Di-
seno (ALADI) con el progreso y desarrollo de la comunidad de diseno
latinoamericana desde 1997, Paolo |.G. Bergomi, Presidente de ALA-
DI, comparte sus reflexiones y perspectivas sobre la importancia del
diseno como motor de cambio y desarrollo social. Bergomi enfatiza
la necesidad de que los disenadores exploran areas y comunidades
vulnerables para promover el diseno, ya que considera que este es el
enfoque correcto para el futuro. Ademas, destaca la relevancia del di-
sefo en el mercado actual y la necesidad de ajustar las formulaciones
académicas y politicas para influir en quienes tienen el poder de deci-
sién. Plantea la importancia de reforzar la presencia de los disenado-
res en los espacios de poder, con el propodsito de convencer a los lide-
res de los beneficios del disefio, que a menudo conduce al progresoy
desarrollo tanto de la sociedad como de la economia.

Desde su fundacion en 1997, la Asociacion Latinoamericana de Di-
seno (ALADI) ha trabajado incansablemente para celebrar el progre-
soy el desarrollo de la comunidad de disefio latinoamericana. En un
mundo en constante cambio, los disenadores se encuentran en una
posicion unica para impulsar el cambio social y el desarrollo de la
sociedad. Paolo I.G. Bergomi, Presidente de ALADI, comparte sus
perspectivas sobre el papel crucial del diseno y su importancia en la
promocion del progreso y el desarrollo social.

Bergomi senala que es fundamental que los disenadores abandonen
los entornos tradicionales y se aventuran en areas y comunidades
vulnerables para promover el disefio. En su opinidn, el disefio es la
clave para abordar los desafios actuales y futuros. La demanda del
mercado por soluciones de disefno efectivas es evidente, y los dise-
fnadores deben estar a la altura de esta demanda.
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Sinembargo, el presidente de ALADI también reconoce la necesidad
de ajustar las formulaciones académicas y politicas para representar
e influir mejor en aquellos que tienen el poder de decision. Insta a
reforzar y consolidar la presencia del disenador en los espacios de
poder para convencer a los lideres de los beneficios del diseno, que
van mas alla de la estética y tienen un impacto significativo en la so-
ciedad y la economia.

Bergomi también aborda la exhibicion de maquinas y como esta ini-
ciativa ha generado un sentido de participacion y orgullo en la expo-
sicién «Dar en la Tecla / Universo Olivetti». La coleccion se origind a
partir de la herencia de una Olivetti Typewriter 22, traida a Argentina
por el padre de Paolo en 1960 y fabricada en varios lugares, inclu-
yendo Italia, México y Brasil. El autor comparte recuerdos persona-
les relacionados con el uso de una maquina de escribir en particular
y su relevancia histoérica. Paolo invita a reflexionar sobre el valor de la
empresa como nucleo de desarrollo social, destacando como ampli-
ficar el bienestar y el potencial humano de los residentes locales. La
exposicion «Dar en la Tecla / Universo Olivetti» tiene como objetivo
ofrecer nuevas experiencias y conocimientos al publico, presentan-
do una variedad de publicaciones de Olivetti y otros encuentros de
ladécadade 1960y 1970. La muestra estara abierta al publico hasta
mediados de noviembre.

Bergomi comparte su experiencia personal en relacion con la ex-
posicion de maquinas Olivetti, que ha demostrado ser un poderoso
medio para generar un sentido de participacion y orgullo. Esta expo-
sicion comenzo con la herencia de una Olivetti Typewriter 22, traida
a Argentina por el padre de Paolo en 1960 y fabricada en varios luga-
res, incluyendo ltalia, México y Brasil. La exposicion «Dar en la Te-
cla / Universo Olivetti» busca ofrecer nuevas experiencias y conoci-
mientos a los visitantes, presentando una variedad de publicaciones
de Olivetti y otros encuentros de la década de 1960y 1970. En ultima
instancia, el objetivo principal de esta exposicion es reflexionar sobre
el valor de la empresa como nucleo de desarrollo social y como ha
amplificado el bienestar y el potencial humano de las comunidades
locales. Invita a los interesados a visitar la exposicion «Dar en la Te-
cla/ Universo Olivetti», que estara abierta al publico hasta mediados
de noviembre.
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Paolo |.G. Bergomi, como lider de ALADI, enfatiza la importancia del
disefio como motor de cambio social y desarrollo. Su llamado a los
disenadores para que exploren areas desatendidas y comunidades
vulnerables resuena como un recordatorio de que el disefo tiene un
papel fundamental en la creacion de un futuro mas inclusivo y soste-
nible. La exposicion «Dar en la Tecla / Universo Olivetti» se presenta
como un testimonio tangible de laimportancia del disefio en la socie-
dad y su capacidad para impulsar cambios positivos. Una oportuni-
dad unica para aprender y reflexionar sobre el impacto del diseno en
la sociedad y la economia.
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D.l. Angela Rubino
Presidenta ALAD Uruguay
G3 EUCD-FADU-UDELAR

ALAD Uruguay pone en valor
los oficios de diseno

Angela Rubino, Presidenta de ALAD Uruguay, analiza la importancia
del diseno en Uruguay Yy el papel fundamental de la comunidad de
disenadores en su promocion y desarrollo. Rubino destaca la rele-
vancia de la colaboracion y el intercambio de ideas en la profesion
del diseno. Ademas, ofrece un vistazo a la historia del disefio en Uru-
guay y las iniciativas llevadas a cabo para fomentar su crecimiento,
como las conversaciones durante la pandemia y la creacion de un
mapa que resalta las actividades anuales en el campo del diseno.

Angela Rubino enfatiza la importancia de conectar a estudiantes,
jovenes disefnadores y pequeios emprendedores con el mundo del
diseno. Destaca la colaboracion previa con artesanos y disefiadores
en Brasil y la importancia de establecer puentes entre la academia y
la industria. Ademas, menciona el papel del codisefo y la necesidad
de contar con herramientas y recursos adecuados para respaldar
estas conexiones. Presenta una serie de ponentes expertos en di-
ferentes disciplinas relacionadas con el diseno que comparten sus
valiosos conocimientos y perspectivas.

En Uruguay, la comunidad de disefo juega un papel fundamental en
la promocion de esta profesion y en su desarrollo. La presidenta de
ALAD Uruguay, Angela Rubino, es una apasionada defensora de la
importancia del disefio en su pais y se dedica a fomentar su creci-
miento. En este articulo, exploramos sus reflexiones y perspectivas
sobre como la comunidad de diseno esta contribuyendo a enrique-
cer la profesion.

Rubino destaca laimportancia de ser parte de la profesion del disefio
y de trabajar en equipo para compartir ideas y conocimientos. Ade-
mas, resalta la necesidad de colaboracién y didlogo continuo entre
los disenadores para fomentar la excelencia en el disefo. En esta
misma linea, habla sobre la historia del disefio en Uruguay v las ini-
ciativas que se hanllevado a cabo para promover su crecimiento. En-
tre estas iniciativas se incluyen conversaciones durante la pandemia
que generaron valiosas reflexiones y el lanzamiento de un mapa que
destaca las actividades anuales en el campo del diseno.

13
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Presenta una serie de expertos en diseno que han compartido sus
conocimientos y perspectivas en eventos organizados por ALAD
Uruguay. Verdnica Masoner, psicologa y autora uruguaya especiali-
zada en sociologia y tendencias del diseno, plantea preguntas esen-
ciales sobre la naturaleza del disefio y su relacion con otras profesio-
nes. Adriana Galloso, experta en paisajismo, destaca las diferencias
entre el interiorismo y el paisajismo, subrayando la importancia de
comprender el diseno en sus diversas manifestaciones.

Una visita a un edificio bancario restaurado permitié a los participan-
tes conocer de cerca el proceso de disefo y apreciar el trabajo de ar-
quitectos destacados. La presentacion final corre a cargo de Rosana
Prato, especialista en ecoimpresion, quien explora las posibilidades
creativas de la impresion botanica utilizando la flora local.

Angela Rubino también pone en valor la profesion de los sopladores
de vidrio, un grupo a menudo pasado por alto pero que desempena
un papel unico en el mundo del disefo. Muestra las producciones de
Maria Inés Strasser, una destacada sopladora de vidrio y directora
de una escuela de alta costura. Rubino enfatiza que los sopladores
de vidrio son una combinacioén de diferentes profesionales y que su
trabajo implica mucho mas que simplemente fabricar vidrio. También
menciona el visual merchandising y el escaparatismo, disciplinas re-
lacionadas con los sopladores de vidrio, y resalta la importancia de
brindar mas oportunidades y reconocimiento a esta profesion.

La presidenta de ALAD Uruguay también enfatiza la importancia de
conectar a estudiantes, jovenes disenadores y pequefios empren-
dedores con el mundo del diseno. Su universidad ha trabajado an-
teriormente con artesanos y disefadores en Brasil, estableciendo
puentes entre la academiay la industria. Rubino subraya el papel del
codiseno en este proceso y la necesidad de contar con herramientas
y recursos adecuados para respaldar estas conexiones.

Rubino reconoce la importancia de la historia y tradicion del diseno
como un sodlido cimiento para la innovacion y el progreso continuo.
En su vision, el disefio en Uruguay esta en constante evolucion, y la
comunidad de diseno juega un papel fundamental en su desarrollo.
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Cristina Amalia Lopez
AGENDA BOOK 21
ALADI, Argentina

Magazine de diseno ALADI:
Comunicacion Institucional
en radio online

Cristina Amalia Lopez, de AGENDA BOOK 21 y ALADI, ofrece una
vision detallada sobre el Magazine de Disefio ALADI, un programa
de radio online con mas de una década de transmisioén radial por CO-
NEXION ABIERTA, la radio de la Universidad Abierta Interamericana.
Cristina analiza la importancia de la comunicacion institucional y su
impacto en la comunidad de disefadores y oyentes que nos siguen
de distintas latitudes interesados por informarse de las actividades de
la Asociacion Latinoamericana de Diseno y sus entidades miembros
y sus colaboradores y cooperantes en las distintas latitudes. Destaca
como el programa de radio ha evolucionado para convertirse en una
plataforma de contenidos que difunden las actividades institucionales
de los miembros ALADI, referidas al diseno, tecnologia, produccion,
como también arte, educacion e innovacion, el valor de la investiga-
ciény la cultura como eje de patrimonio y rescate del valor de los ofi-
cios para las comunidades, la industria por su aporte al progreso sos-
tenible en la meta de generar acciones tendientes a mejorar la calidad
de vida de las personas en sus paises y en el continente.

El Magazine de Disefio ALADI se ha convertido en una destacada
plataforma radial que, durante mas de una década, ha brindado visi-
bilidad y voz a disefiadores de todo el mundo.

En este articulo, exploramos la importancia de tener un medio radial
en linea con la produccion en vivo de contenido y la participacion ac-
tiva del ciudadano, como actor cultural del cambio y su papel en la
comunicacion institucional, asi como su impacto en el desarrollo de
actividades que promocionan el Disefo Latinoamericano.

BOOK 21 nace en 2009 como una iniciativa para la promocion del
diseno, para compartir en red las perspectivas de las Pymes y los
emprendedores y productores del Diseno. Y comienza su visibili-
dad radial en 2013 como programa por streaming con el nombre de
AGENDA BOOK 21, un programa que refleja la realidad latinoameri-
cana con ojos de Diseno. Una plataforma de pensamiento estratégi-
co que te invita al diseno de un continente con futuro posible.
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Un espacio para el DISENO, la TECNOLOGIA y la PRODUCCION
de América Latina: Desde BOOK 21 planteamos la importancia de
pensar el pais con cosmovisiones, teniendo en cuenta la diversidad
y lainter disciplina, las destrezas innovadoras para el desarrollo sus-
tentable y laimportancia de la institucionalidad y la participacion ciu-
dadana en la vida del pais y el continente. Entendemos al disenador
como complemento de la industria, por eso analizamos el rol de la
educacion, de los sectores publicos y privados, desde las empre-
sas Yy organizaciones articulando el dialogo proyectista-emprende-
dor-productor. Un mix de visiones y aportes desde la sociedad civil
y sus protagonistas: Los ambitos académicos, culturales, institucio-
nales, y productivos, al servicio de la excelencia para una gestion di-
rectivay empresarial de calidad. AGENDA BOOK 21 UN PUNTO DE
ENCUENTRO.

AGENDA BOOK 21 cuenta con el sello de respaldo de la Asocia-
cion Latinoamericana de Disefo/ ALADI, desde 1980 promoviendo
el disefo latinoamericano. Y el acompanamiento institucional de las
siguientes organizaciones: CONPANAC - Confederacion Panameri-
cana de Alta Costura / ASOCIACION ARGENTINA DE LA MODA /
UNITED GLOBAL ACADEMY / LATIN AMERICAN QUALITY INSTI-
TUTE - LAQI/ CEPRODI - Centro Promotor del Diseno / INSTITUTO
INTERNACIONAL DE INNOVACION INTEGRAL de ALEMANIA /
MODELBA - Moda del Bicentenario / Museo del Disefio y de la In-
dustria HECHO EN ARGENTINA / Museo de Arte de Piriapolis en
Uruguay - MAP.

A lo largo de las emisiones se han creado médulos especiales des-
tacandose el dedicado a las piezas del Museo de la Industria y del
Diseno Hecho en Argentina y del Museo de Arte de Piriapolis cuyo
curador es Paolo Bergomi con quien producimos y conducimos el
programa. Durante estos afios, hemos tenido la visita a piso de per-
sonalidades destacadas de la cultura, la produccion, el disefo y la
academia que nos han brindado sus visiones desde distintas latitu-
des a partir de las comunicaciones por zoom que nos trajo como po-
sitivo la Pandemia.

En los ultimos anos, el crecimiento del programa ha experimentado
un impulso significativo, que ha llevado a la implementacion de en-
trevistas virtuales con disefadores y marcas destacadas en el am-
bito del diseno y la cultura, y principalmente con miembros ALADI.
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El diseno, la sostenibilidad, innovacion y creatividad ocupan un lugar
destacado en el nuestro MAGAZINE ALADI llevando la voz de los
protagonistas, transmitiendo incluso desde varios paises entre ellos
Italia, Espana, Turquia, Finlandia, Polonia, Peru, Bolivia, México,
EEUU, Colombia, Ecuador, Paraguay, Brasil, Chile, Panama, Cuba,
Dominicana, Uruguay y desde las distintas latitudes de Argentina.

Los programas pueden verse a través de YouTube, conformando un
backup que permite contar con una biblioteca virtual de contenido
y opinidn de las actividades de ALADI. Esta expansion ha brindado
una plataforma para la presentacion de nuevas ideas y enfoques,
enriqueciendo el contenido del programa con producciones audiovi-
suales de muestras, exposiciones, productos y transmisiones desde
otros paises.

Sin lugar a dudas, podemos decir que si bien no somos los locos de
la azotea, que transmitieron por primera vez una dpera, somos el pri-
mer programa de radio de disefo y eso es importante, sobre todo
porque es una produccion institucional independiente.

Podemos decir que al ponerle fecha a un sueno, se convierte en
meta. Una meta dividida en pasos se convierte en plan. Y un plan
apoyado por acciones se vuelve realidad.

El Magazine de Disefio ALADI no sélo es un programa de radio, es
un punto de encuentro, y trasciende el estudio propiamente dicho a
través de las redes sociales, lo que ha permitido atraer a una audien-
cia global. Esta audiencia diversa y participativa, es un reflejo de la
vision de la plataforma comunicacional para fomentar la conexion
entre pares y referentes. La apertura a la era digital, donde Internet y
las redes sociales facilitan la difusion de contenido a nivel mundial es
un acierto comunicacional para las entidades como ALADI.

Para culminar queremos resaltar que estamos convencidos como
productores y conductores del programa que «No hay libertad de
prensa sin periodistas que defienden la verdad!». «Ninguna socie-
dad es libre y justa sin periodistas que investiguen irregularidades,
informen a los ciudadanos, hagan rendir cuenta a los lideres y digan
la verdad». «La comunidad del diseno tiene la gran responsabilidad
de accionar para el bien de la humanidad, transformando la sociedad
a través de las soluciones que aporta la creatividad y la innovacion,
para el bienestar y la salud, como para el rescate del patrimonio,
pensando en la sostenibilidad planetaria y el compromiso del ciuda-
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dano como actor cultural.» Por consiguiente, el programa AGENDA
BOOK 21 destaca la importancia del disefio como una herramienta
de marketing comunicacional de las instituciones para visibilizar la
tarea de la industria y de los creativos, y de las organizaciones que
la integran, con la credibilidad y experiencia de los miembros ALADI
y Sus aportaciones, visiones sobre las realidades y preocupaciones
que nos afectan. Los aportes como jurados de concursos también
son parte de nuestra tarea. Podemos citar la reciente participacion
de Paolo Bergomi en Seul Design Awards, y el jurado de Disenarte
Bolivia, La tela tiene talento, y los concursos de moda en los que he
participado representando a la Confederaciéon Panamericana de Alta
Costura auspiciante institucional del programa.

Hemos tenido el honor que nuestro programa AGENDA BOOK 21
haya sido postulado como mejor programa y mejor conduccion, re-
sultado nuestra querida radio CONEXION ABIERTA premiada con el
MARTIN FIERRO en 2017 y 2019 a la mejor programacion.

Nos enorgullece su papel en la promocion del disenio como motor de
innovacion y cambio positivo, que nos compromete a elaborar conte-
nidos y conocimientos para contribuir a un mundo mejor y contribuir
con el diseno a generar oportunidades. El programa valora la diver-
sidad y la inclusion como factores esenciales en la construccion de
una sociedad mas justa y equitativa, valorando el mérito y la capaci-
dad de produciry crear.

AGENDA BOOK 21/ Thinking & social media, es el Magazine de Di-
sefio ALADI, conducido por Paolo Bergomi y Cristina Amalia Lopez,
sigue siendo una plataforma lider en el campo del diseno que se ha
adaptado y crecido a lo largo del tiempo. Su compromiso con la pro-
mocion del disefio, destaca la importancia de la comunicacion insti-
tucional en la era digital, un ejemplo de como las plataformas en linea
pueden conectar a disenadores y audiencias globales, fomentando
la colaboracion y el dialogo en beneficio del diseno y la creatividad.
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Mariana Taberna
Integral, ALADI, FIEDBA, Argentina

Tendencias de diseno
latinoamericanas

Mariana Taberna, de Integral, ALADIy FIEDBA, ofrece una vision so-
bre las tendencias actuales del diseno en América Latina, centran-
dose en la situacion de la educacion en Argentina y laimportancia de
adaptar la ensefanza a las necesidades especificas de cada carrera
de diseno. Taberna destaca la necesidad de colaboracion y trabajo
en equipo en el campo del diseno, y senala la importancia de la re-
flexién y la discusion en el proceso de diseno.

En un mundo en constante evolucion, las tendencias de diseno des-
empenan un papel fundamental en la creacidon de un entorno mas
sostenible y colaborativo. En este articulo, exploramos las tenden-
cias actuales del disefio en América Latina, centrandonos en la vi-
sion de Mariana Taverna, una experta en disefo y colaboradora de
Integral, ALADI y FIEDBA.

Uno de los temas destacados por Taberna es la educacion en disefo
en Argentina y la importancia de adaptarla a las necesidades especifi-
cas de cada carrera de diseno. Resalta la necesidad de colaboracion y
trabajo en equipo dentro del campo del disefio, subrayando que el dise-
no es un esfuerzo conjunto que requiere una variedad de habilidades y
perspectivas. También hace hincapié en la importancia de la reflexion y
la discusion en el proceso de disefo, reconociendo que es a través del
didlogoy la colaboracion que se generan las ideas mas innovadoras.

Taberna también aborda el uso de tecnologias flexibles y materiales
sostenibles en el proceso de diseno. Este enfoque en la sostenibili-
dad es esencial para abordar los desafios medioambientales actua-
les y futuros. Ademas, explora las posibilidades del arte digital como
un medio para la expresion creativa y como puede influir en el diseno
contemporaneo.

La colaboracion y el trabajo en equipo son temas recurrentes en el
enfoque de Taberna. Ella describe su colaboracion en Integral, don-
detrabajacondisenadoresy emprendedores locales para desarrollar
productos y proyectos que se alinean con valores sostenibles. Esta
colaboracion demuestra que el disefio va mas alla de la creacion es-
tética y tiene un impacto significativo en la sociedad y la economia.
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Un aspecto crucial abordado por Taberna es la revitalizacion de la
industria del diseno. La sostenibilidad es un desafio clave para lain-
dustria, que a menudo depende de la mejora de las técnicas de pro-
duccion. Para abordar este problema, se plantea la posibilidad de uti-
lizar materiales reciclados o sostenibles y darle mayor importancia
al arte hecho a mano. También destaca la necesidad de apoyar em-
presas e inversiones locales como un camino hacia un disefio mas
sostenible y colaborativo.

La cooperacion con otros microempresarios y empresas locales es
un elemento importante, este enfoque en la colaboracion y la comu-
nidad es esencial para el desarrollo de una industria del disefio mas
inclusiva y sostenible en América Latina. Las tendencias de diseno
en Ameérica Latina, ofrecen una perspectiva valiosa sobre el futuro
del disefo en la regidn. La educacion adaptable, la colaboracion, la
sostenibilidad y la promocion de empresas locales subraya la im-
portancia del disefio como motor de innovacién y cambio positivo.
Las tendencias actuales apuntan hacia un disefio que no solo bus-
ca la estética, sino que también busca un impacto significativo en la
sociedad y el medio ambiente. El disefio en América Latina se esta
moviendo hacia una mirada mas colaborativa y sostenible, donde la
comunidad del diseno desempena un papel fundamental en la crea-
cién de un futuro mejor.
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Marina Gonzalez
Fundacion Gutenberg
ALADI, FIEDBA, Argentina

Contextos del diseno.
Vinculacidony articulacion

Marina Gonzalez, de la Fundacion Gutenberg y colaboradora de
ALADI y FIEDBA, reflexiona sobre el rol de los disenadores en un
mundo en constante cambio. Destaca la importancia de considerar
el contexto amplio de la industria del disefio y el impacto potencial de
la tecnologia y los movimientos sociales en el campo. El mundo del
diseno esta en constante evolucion, y los disenadores desempenan
un papel crucial en la creaciéon de soluciones innovadoras y efecti-
vas en este contexto en constante cambio. Marina Gonzalez, de la
Fundacién Gutenberg, colaboradora de ALADI y FIEDBA, nos guia
a través de una reflexion profunda sobre los contextos del diseno y
la necesidad de vinculacién y articulacion en la industria. Gonzalez
sefala la tendencia de algunos disefadores a centrarse Unicamen-
te en los referentes graficos que se encuentran en linea, y destaca
la importancia de ampliar la perspectiva para considerar el contexto
mas amplio de la industria del disefio. Reconoce elimpacto potencial
de latecnologia y los movimientos sociales en el disefio y subraya la
importancia de adaptarse a estos cambios para seguir siendo rele-
vantes en el campo.

Un punto central de la reflexién de Gonzalez es la necesidad de co-
laboracién interdisciplinaria en el disefio. Destaca que los proyectos
de diseno a menudo involucran una variedad de factores y partes in-
teresadas, y que abordarlos de manera colaborativa puede conducir
a soluciones mas innovadoras y efectivas. Esta perspectiva implica
una apertura a la influencia de diferentes campos y un enfoque mas
inclusivo en el disefo. La importancia de establecer contactos y re-
laciones en la industria del diseno es otro aspecto destacado. Gon-
zalez anima a los disenadores a asistir a eventos y conferencias para
mantenerse conectados e inspirados, y para aprender de otros pro-
fesionales en el campo. La colaboracién y el intercambio de ideas
son esenciales para el crecimiento y el desarrollo de la comunidad
del diseno.

También aborda la evolucion de la industria del disefio grafico y su
transformacion en una profesién. Se reconoce la importancia del
desarrollo de habilidades y talentos profesionales, y se enfatiza la
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necesidad de promover la colaboracion y la conexion con la indus-
tria. Marina comparte un proyecto relacionado con la promocioén de
la conciencia ambiental a través del disefio de folletos, que involucro
la colaboracion con varias organizaciones, incluida una cooperativa
centrada en el reciclaje. El proyecto tenia como objetivo generar ac-
ciones y momentos de limpieza, mostrar el impacto de las acciones
de los consumidores en el medio ambiente y explorar la posibilidad
de reutilizar productos desechados de manera consciente. Este pro-
yecto demuestra como el diseno puede contribuir a la conciencia so-
cial y ambiental.

Finalmente, Gonzalez presenta un proyecto de su institucion educa-
tiva, Gutenberg, que se centra en utilizar el disefio para abordar preo-
cupaciones medioambientales y sociales, ademas de aprovechar la
tecnologia para reutilizar y procesar materiales. Ella cree firmemente
que la colaboracion y la cooperacion entre los diversos sectores in-
volucrados en el disefio conduciran a una sociedad mas conectada
y productiva. Los proyectos de conciencia ambiental presentados,
demuestran como el diseno puede ser un agente de cambio positivo
en la sociedad, esto enfatiza que el diseno va mas alla de la estética
y juega un papel fundamental en la creacion de un mundo mas co-
nectado y productivo.
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Dra. Julia Virginia Pimentel
ADOPRODI
ALADI Dominicana

El diseno en Dominicana

La Dra. Julia Virginia Pimentel, profesora de diseno de interiores de la
Republica Dominicana, destaca laimportancia de la actualizacion cons-
tante, la comunicacion efectiva, la colaboracion y la ética en el disefo.
Uno de los puntos principales que destaca es la necesidad de que los
disefiadores se mantengan actualizados sobre las ultimas herramien-
tas y tecnologias. En un mundo donde la tecnologia esta en constante
evolucion, esta actualizacion es esencial para mantenerse relevante en
la industria del disefio. Ademas, subraya laimportancia de la comunica-
cion efectiva, ya que los disenadores deben ser capaces de transmitir
sus ideas y conceptos de manera clara y persuasiva.

La colaboracion es otro aspecto fundamental que la Dra. Pimentel
destaca en su presentacion. En el mundo del disefio, a menudo se
trabaja en equipo para dar vida a proyectos creativos. La colabora-
cion efectiva es clave para el éxito en esta industria. No solo se cen-
tra en las habilidades técnicas, sino que también enfatiza la necesi-
dad de consideraciones éticas en el disefo. Los disefadores tienen
la responsabilidad de crear soluciones que sean éticas y respetuo-
sas con el entorno y la sociedad.

Ademas de las habilidades y competencias aborda la importancia de
mantener un portafolio actualizado y tener presencia en linea para
exhibir proyectos y atraer a posibles empleadores o clientes. Tam-
bién discute el valor del networking y el aprendizaje continuo, que
son fundamentales en la industria del disefo.

La Dra. Pimentel enfatiza la constante evolucion del disefo y la nece-
sidad de adaptabilidad. Los disenadores deben ser apasionados por
aprender y estar dispuestos a abrazar nuevos enfoques y tecnologias a
medida que evolucionan. Anima a los disenadores a asistir a conferen-
cias y eventos en la industria para conectarse con otros profesionales
y encontrar nuevas oportunidades. También enfatiza la importancia de
la reflexion y el aprendizaje a partir de la experiencia, lo que contribuye
al crecimiento profesional. Ademas, enfatiza las habilidades esencia-
les para los disenadores y motiva a mantenerse flexibles, creativos y
apasionados por el aprendizaje continuo, impulsa a los disefiadores a
seguir creciendo en la industria del disefio y a buscar constantemente
nuevas oportunidades para aprender y colaborar.
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El diseno en Peru

El Ing. Renato Chinchdn representante del Instituto Poussin y ALA-
DI Peru, destaca la transformacion y las expectativas en constante
cambio que enfrentan los disefadores en la actualidad, asi como la
evolucion de la industria del disefio y como los disefiadores deben
asumir roles multiples y responsabilidades adicionales. Subraya la
importancia de la competencia y como las instituciones educativas
estan adaptando sus programas para satisfacer las demandas cam-
biantes de la industria.

Renato resalta la importancia de comprender como el disefno des-
empenfa un papel crucial en la comunicacion, la adquisicion de cono-
cimientos y lacomprension de larealidad que nos rodea. La industria
del disefio ha experimentado una notable evolucion, y ahora se es-
pera que los disefiadores asuman multiples roles y responsabilida-
des ademas de su rol tradicional. Para tener éxito en esta industria
competitiva, los disenadores deben estar preparados para enfrentar
nuevos desafios y oportunidades.

ElIng. Chinchén también enfatiza que la competencia requerida para
sobresalir en la industria del disefio esta en constante crecimiento.
Las empresas buscan recursos cada vez mas especializados para
comercializar sus productos y transmitir su mensaje. En respuesta
a esta demanda, las instituciones educativas han dado un paso ade-
lante para brindar a sus estudiantes las habilidades y el conocimien-
to necesarios para mantenerse competitivos.

El XX Congreso ALADI 2022, celebrado en Peru, con el respaldo del
Instituto Poussin y otras instituciones, ha asumido la responsabili-
dad de proporcionar a los estudiantes la mayor cantidad de conoci-
mientos y habilidades posibles para que tengan éxito en la industria
del diseno. Para lograrlo, se han organizado conferencias, charlas y
sesiones en vivo que se enfocan en equipar a los estudiantes con las
herramientas necesarias para prosperar.
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El Ing. Renato Chinchon destaca la importancia de la colaboracion
entre instituciones educativas y la industria del disefo. Ejemplifica
este enfoque mencionando el proyecto de la Universidad del Norte
relacionado con la industria del disefio. La universidad esta compro-
metida a brindar a los estudiantes la oportunidad de comprender el
mundo del disefio académico y a prepararlos para el entorno laboral,
basandose en las tendencias del mercado y las necesidades cam-
biantes de la industria. Busca no solo ofrecer a los estudiantes una
carrera alternativa en el campo del disefio y el emprendimiento, sino
también aumentar la visibilidad y la importancia de la industria del di-
sefno en Peru. Estos esfuerzos combinados son fundamentales para
satisfacer las demandas cambiantes de la industria y preparar a los
futuros disefnadores para un mundo laboral competitivo y en cons-
tante evolucion.
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La importancia
del reciclado de papel

El Dr. Fabio Mortara, representante de Two Side y ALADI Brasil, abor-
da la relevancia del reciclaje de papel y la necesidad de combatir el
greenwashing en la industria. Comienza destacando la iniciativa glo-
bal llamada Tierra do Papel, que opera en varias partes del mundo.
El proyecto se centra en la promocion del reciclaje de papel y lalucha
contra las practicas de greenwashing, que a menudo conducen a la
percepcion erronea de las practicas ecologicas. Ademas, resalta el
trabajo realizado por el proyecto hasta la fecha y comparte algunos
de los éxitos que han logrado. Un aspecto crucial que destaca es la
necesidad de abordar denuncias en relaciéon con el greenwashing.
Subraya la importancia de mantener la confidencialidad y el anoni-
mato al tratar estos temas, lo que garantiza que se pueda actuar sin
temor a represalias.

El articulo también explora diversos eventos e iniciativas relaciona-
das con la industria del disefio en América Latina. Menciona la en-
cuesta Train Tracker, realizada en varios paises de América Latina,
que subraya la necesidad de mejorar la imagen del papel. Ademas,
se destacan eventos exitosos como Amarillo y otros que se han lle-
vado a cabo en paises como México y Peru.

El Dr. Mortara enfatiza la importancia de presentaciones destacadas y
la promocion de envases y productos basados en papel, como la exi-
tosa iniciativa Natural Choice. También se menciona la colaboracién
con figuras influyentes en el campo del disefio y la sostenibilidad, in-
cluyendo a Virginia Cruz de Gutenberg, Daniel de Inglaterray Gustavo
Bruno de Argentina, entre otros. Se esta trabajando activamente para
mejorar la imagen del papel y promover practicas ecolégicas genui-
nas, esto asegura que la industria del disefio en América Latina conti-
nue evolucionando hacia la sostenibilidad y la transparencia.
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A modo de cierre:

Se brindd una plataforma para explorar el valor del marketing en el
campo del diseno y destaco la importancia de promover la colabo-
racion, las habilidades esenciales y la conciencia ambiental en la
industria del diseno. Este evento reunio a disefiadores de toda Amé-
rica Latina para compartir sus conocimientos y experiencias, lo que
promueve un ambiente de aprendizaje y colaboracion. En un mundo
en constante cambio, el disefio desempefia un papel fundamental en
la creacion de un futuro mas sostenible y en el empoderamiento de la
proxima generacion de disefadores latinoamericanos. La mesa sir-
vio como un recordatorio de laimportancia del diseno en la sociedad
y su capacidad para impulsar el cambio positivo.

Diseno, un campo en expansion
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XXI Congreso ALADIy el 7° Conversatorio «Unidos X el Diseino»
Asociacion Latinoamericana de Diseiio (ALADI)

Academia,
el compromiso
para el futuro

Compromiso futuro:

Este conversatorio se centra en el evento «Unidos x el Disefio» or-
ganizado por la Asociacion Latinoamericana de Diseno (ALADI). Se
examina la importancia de la colaboracion y la interdisciplinariedad
en el ambito del disefio, destacando proyectos y programas rela-
cionados con grabados, disefio de interiores, agricultura sosteni-
ble y educacion. Se enfatiza la necesidad de promover un cambio
transformador en la sociedad y la valoracion de principios como el
equilibrio en la naturaleza y la transformacion individual. El articulo
también aborda la importancia de la formacion de los estudiantes, la
colaboracion en el diseno, el impacto de la gamificacion en la educa-
ciony la colaboracion intercultural. Ademas, se explora la relevancia
de lainvestigacion y la donacidn de recursos en el campo del disefio
de interiores, y se destaca la importancia del turismo cultural y eco-
nomico.

La colaboracion y la interdisciplinariedad son fundamentales en el
campo del disefo, y la Asociacion Latinoamericana de Diseno (ALA-
DI) se ha destacado en la promocion de estos principios. En el even-
to «Unidos x el Disefio,» se exploran diversos proyectos € iniciativas
relacionadas con el disefio en su mas amplio sentido.
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En este encuentro se analiza los aspectos clave de este evento y su
relevancia en el contexto del diseno, bajo estos temas:

Colaboracion en diseiio:

Fomentar la colaboracion entre varias universidades y aca-
démicos de la industria del diseno. Se resaltan esfuerzos
conjuntos, como conferencias, talleres y exposiciones, que
tienen como objetivo promover el desarrollo sostenible y
abordar temas como la paz, la justicia y la construccion de
identidades sdlidas. La comunicacion y la formacion cultural
se consideran esenciales para fomentar una cultura de paz
entre estudiantes y académicos.

Impacto de la gamificacion en la educacion:

La gamificacion se destaca como una herramienta valiosa
para motivar e involucrar a los estudiantes en el proceso de
aprendizaje. La combinacion de gamificacion con experien-
cias del mundo real en el aula se considera una estrategia
efectiva para mejorar la calidad de la educacion en el campo
del diseno.

La Importancia de la materialidad y el neurodisefo:

Se habla sobre la importancia de que los disefadores sean
conscientes de como los colores, formas y materiales afec-
tan las emociones y percepciones de las personas, espe-
cialmente en el contexto del neurodiseno. Considerar la ma-
terialidad del trabajo de un estudiante se destaca como un
aspecto crucial para lograr un disefio eficaz y significativo.

Colaboracion interdisciplinaria e intercultural:

Se explorala unidad a través del concepto de diseno y desta-
cala necesidad de colaborar para mejorar la sociedad y la ca-
lidad de vida. La colaboracion interdisciplinaria se presenta
como una forma de diversificar perspectivas y experiencias
para abordar los desafios actuales.

Ademas, se discuten los beneficios de la colaboracion in-
tercultural y se enfatiza la importancia de la creatividad en el
proceso de disefio. Se elogia a la comunidad académica por
su papel en la promocion de debates y discusiones sobre el
diseno en diferentes paises.
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Innovacion y responsabilidad social:

El conversatorio aborda la necesidad de incorporar valores
empresariales en los programas educativos, asi como méto-
dos de ensefianza que fomenten la curiosidad y la compren-
sion del panorama mas amplio detras de los descubrimientos
cientificos y de diseno. La colaboracion activa de la sociedad
civil en la configuracion del sistema educativo es fundamen-
tal para promover la innovacion y la responsabilidad social.

Aplicacion practica del conocimiento:

Se destaca la importancia de aplicar el conocimiento en la
practica, y se mencionan nuevas propuestas de disefo curri-
cular mas practicas y centradas en la aplicacion. Los labora-
torios, como el laboratorio de color, se consideran esenciales
para fomentar la investigacion personal y la interaccion entre
estudiantes y profesionales.

Donacion de recursos y colaboracion global:

La donaciony el intercambio de recursos entre paises se ex-
ploran como una forma de promover la cooperacion y la cola-
boracién global. La comunicacion efectiva se destaca como
un factor crucial en situaciones desafiantes.

Desafios y esperanzas:

A pesar de los desafios econdmicos y politicos, se expresa la
esperanza de un futuro mejor. La colaboracion, la compren-
sion y la educacién continua se consideran esenciales para
abordar cuestiones globales.
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Latinidad ALADI Espana.
Un proyecto sobre grabados

en Andaluciaen la Edad Moderna 31

Se presenta el proyecto de investigacion «Tres siglos de arte del gra-
bado (XVI-XVIII: estampa y cultura visual en Andalucia y su impacto
en el Nuevo Mundo. Nuevos enfoques» (PID2019-104433GB-100)
dirigido por la Dra. Reyes Escalera Pérez, centrado en el estudio de
5“;2,- EF:;VﬁSS Escalera Pérez grabados y estampas procedentes de talleres andaluces de la época

moderna. El proyecto, desarrollado de manera interdisciplinaria en
colaboracion con expertos en historia del arte, tiene como objetivo

analizar los aspectos iconograficos y simbdlicos de estas obras y ex-
plorar su influencia en el mundo americano y occidental. Ademas,
se introduce la plataforma «Orbis Imagines», disenada para albergar
informacion detallada sobre los grabados, incluyendo datos como
el titulo, autor, inscripciones, descripcion, funcion y bibliografia. La
plataforma esta enriquecida con contenido visual, proporcionan-
do imagenes acompanadas de informacion precisa. El equipo de
investigacion esta formado por investigadores, profesionales y ex
alumnos con experiencia en historia del arte. También se destaca
la integracion de esta investigacion en trabajos de curso y ejercicios
practicos, fomentando la participacion activa de los estudiantes en
este emocionante campo de estudio.

El proyecto de investigacion presentado en esta ponencia se centra
en el estudio de grabados y estampas procedentes de talleres anda-
luces de laépoca moderna. El objetivo principal de este proyecto, que
involucra la colaboracion de expertos en historia del arte, es explorar
los aspectos iconograficos y simbodlicos de estas obras, asi como
analizar su influencia en el mundo americano y occidental. Ademas,
se ha desarrollado una plataforma de investigacion llamada «Orbis
Imagines», que alberga informacion detallada sobre los grabados,
brindando una experiencia visual enriquecedora y accesible.

El proyecto «Orbis Imagines» se presenta como una plataforma des-
tinada a recopilar informacion detallada sobre los grabados y estam-
pas, ofreciendo una vision completa de cada obra. Los datos inclu-
yen el titulo, autor, inscripciones, descripciones, funcion y bibliografia
relacionada. Esta plataforma combina el poder de la informacion con
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la riqueza de las imagenes, permitiendo a los investigadores y estu-
diantes explorar estas obras de manera efectiva. Ademas, el proyec-
to se beneficia de un equipo de trabajo compuesto por investigado-
res, profesionales y ex alumnos con experiencia en historia del arte.

Un aspecto fundamental del proyecto es la integracion de la inves-
tigacion en el ambito educativo. Se menciona la inclusiéon de esta
investigacion en trabajos de curso y ejercicios practicos, brindando
a los estudiantes la oportunidad de participar activamente en el es-
tudio de grabados y estampas de la época moderna. Esta colabora-
cion entre la investigacion y la educacion enriquece la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes y fomenta un mayor interés en el
campo del arte.

El proyecto de investigacion liderado por la Dra. Reyes Escalera Pé-
rez es un valioso esfuerzo interdisciplinario para explorar el mundo
de los grabados y estampas procedentes de talleres andaluces de la
época moderna. La creacion de la plataforma «Orbis Imagines» pro-
porciona una herramienta rica en contenido visual y datos precisos
para investigadores y estudiantes por igual. Ademas, la integracion
de esta investigacion en la educacion abre nuevas oportunidades
para el aprendizaje y la participacion activa de los estudiantes en el
ambito del arte.
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Diseno Nuestro—- CEPRODI NOA

El trabajo de Maria Alejandra Uribio y CEPRODI NOA tiene como objeti-
vo empoderar a profesionales del diseno de espacios interiores y gene-
rar unimpacto transformador en las comunidades locales. A través de la
colaboracion con ALADI, organizan diversos eventos y actividades que
buscan impulsar el disefio de manera sostenible y culturalmente rele-
vante. En este articulo, se analizan las iniciativas clave que han llevado
a cabo para lograr estos objetivos.

Uno de los principales enfoques de CEPRODI NOA es la capacitacion,
que abarca tanto modalidades presenciales como virtuales. La organi-
zacion promueve la participacion en conferencias y ferias comerciales,
lo que permite a los profesionales del disefio mantenerse actualizados
y conectarse con colegas de diferentes disciplinas. Ademas, CEPRODI
NOA colabora activamente con organizaciones interdisciplinarias, fo-
mentando asi la sinergia entre diversos campos de conocimiento.

Resalta la importancia de la feria de disefio organizada por CEPRODI
NOA, que se desarrolla en espacios temporales y desafia a los disena-
dores a ser creativos con recursos limitados. Esta feria, con un enfoque
en la adaptabilidad y el respeto por el contexto cultural y espacial, ha
demostrado ser una plataforma efectiva para mostrar el disefio estético
y funcional en espacios pequenos. Se destacan elementos especiales,
como el uso de la flora tradicional argentina, que anaden una dimension
Unica a las exhibiciones.

Uribio también explora la promocion del uso de materiales reciclados en
exposiciones de museos. Se enfatiza como esta practica puede contri-
buir a la sostenibilidad y la innovacion en el mundo del arte, ademas de
preservar la belleza natural del entorno. Maria Alejandra Uribio destaca
laimportancia del disefio sostenible como un medio para crear un futuro
mejor tanto para el planeta como para las comunidades.

El trabajo de Maria Alejandra Uribio y CEPRODI NOA, en colaboracion
con ALADI, es un ejemplo inspirador de como el disefio de espacios in-
teriores puede desempenar un papel crucial en la transformacion de las
comunidades locales. La capacitacion, las ferias de diseno y el enfoque
en la sostenibilidad son componentes clave de su enfoque, y demues-
tran como el disefno puede ser una fuerza impulsora para un futuro mas
sostenible y culturalmente enriquecedor.
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Creacion de la Universidad
de Educacion Creativa

Tania Rodriguez Esteves introduce la creacion de la Universidad de
Educacion Creativa (UEC) y Venezuela. La UEC, programada para
su inauguracion en Caracas en 2024, se presenta como un proyecto
educativo innovador y transformador. Se enfoca en impulsar la crea-
tividad, la innovacion y la mejora de la educacion a través de la cola-
boracion interdisciplinaria y transdisciplinaria.

La autora plantea la necesidad de ir mas alla de una educacion me-
ramente centrada en la imparticion de contenidos disciplinares. En
su opinion, la educacion debe priorizar el desarrollo del pensamiento
critico, la creatividad, lainnovacion, la apertura cultural y la colabora-
cion. Este enfoque es esencial para que las universidades evolucio-
neny se adapten a las demandas cambiantes del mundo actual y fu-
turo. La autora enfatiza que una educacion verdaderamente exitosa
debe alentar a los estudiantes a cuestionar y discutir ideas.

Rodriguez Esteves explora el concepto del «profesional vitruviano»
, un individuo ideal que en su formacion establece la relacion cons-
tante entre la gestion, la comunicacion y la creacién, que practica la
creatividad, la independencia y posee la capacidad de formarse sus
propias opiniones. Este individuo también se caracteriza por tener
habilidades de comunicacion soélidas, capacidad para resolver pro-
blemas y autorreflexion. La autora subraya que, para destacar en un
campo laboral, este individuo debe ser capaz de sistematizar, coordi-
nary gestionar proyectos, tiempo y recursos. La autora concluye que
el proceso de convertirse en un individuo emprendedor, un profesio-
nal que autogestiona sus habilidades y conocimientos, sus emocio-
nes y valores, pasa por la preparacion y comprension de estas tres
grandes areas mencionadas GESTION-COMUNICACION-CREA-
CION como una triada indivisible que permitira logros profesionales
y personales en este mundo globalizado y en constante cambio.
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La autora destaca la importancia de desarrollar la percepcion per-
sonal y la autodisciplina, aprender y expandir habilidades y conoci-
mientos, y pasar de un enfoque transversal a uno transdisciplinario e
integral. Se enfatizan los beneficios de adquirir experiencia y selec-
cionar areas de interés especificas, asi como el valor de los titulos de
posgrado y el pensamiento critico en este proceso.

La creacion de la Universidad de Educacion Creativa (UEC) repre-
senta un paso audaz hacia la transformacion de la educacion su-
perior en Venezuela. El enfoque en la promocion de la creatividad,
el pensamiento critico y la colaboracién, asi como la atencién a la
transformacion personal y el cambio global, apunta a un futuro pro-
metedor para la educacion en la region. La UEC tiene el potencial de
convertirse en un faro de innovacioén y desarrollo educativo en Amé-
rica Latina.
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El Diseno interior en Bolivia:
oportunidades y amenazas
para las carreras de pregrado

La PhD. Mireya Lauren Gareca Apaza se centra en la situacion ac-
tual del diseno interior en Bolivia y su influencia en los programas de
estudio de pregrado. La autora subraya la necesidad de incorporar
perspectivas internacionales y experiencias compartidas para mejo-
rar los planes de estudio con el objetivo de internacionalizar la forma-
cion, considerando que la globalizacion de la informacioén direcciona
el perfil de los profesionales de acuerdo a los avances tecnoldgicos y
las tendencias del disefio.

La autora explora las oportunidades y amenazas que enfrentan los
programas de estudio de pregrado relacionados con el disefio de in-
teriores en Bolivia. Se aborda la aceptacion del disefio de interiores
bohemioy laimportancia de utilizar terminologia precisa en el campo
laboral con el objetivo de evitar confusiones con otras disciplinas y
de esta forma contribuir con el reconocimiento al trabajo del disena-
dor de interiores.

La educacion en disefo se presenta como un componente funda-
mental para preparar a la fuerza laboral. La autora aboga por una
comprension mas profunda de la educacion en disefo para brindar
un futuro promisorio a las generaciones futuras, mediante asignatu-
ras que se desprendan de las necesidades del usuario y de los avan-
ces en el area de la construccion.

Destaca larelevancia de los encuentros y colaboraciones internacio-
nales en el ambito del diseno de interiores lo que a su vez fortalece-
ria las redes de profesionales en el disefo interior y ramas afines. La
autora enfatiza la necesidad de un dialogo global para abordar los
desafios especificos que enfrentan los disefadores.

Con el crecimiento de la industria de la construccion en Bolivia, la
autora senala el potencial para un enfoque interdisciplinario en este
campo. El trabajo conjunto entre profesionales de distintas areas se
presenta como una oportunidad de desarrollo.
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Se destaca la importancia de considerar el panorama internacio-
nal para fortalecer los programas de estudio de disefio de inte-
riores en Bolivia. Se enfatiza la necesidad de una educacion en
diseno solida y se resalta el valor de la colaboracion y el trabajo
interdisciplinario en un contexto de crecimiento de la industria de
la construccion en el pais.
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Experiencias académicas
interinstitucionales desde
las humanidades, artes y diseino

Como una forma de contextualizar la discusion, las oradoras hablan
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas,
en particular el Objetivo 17 que enfatiza la importancia de las alianzas
para el desarrollo sostenible. Sostiene que los disefiadores tienen un
papel crucial que desempenar en este sentido y necesitan colabo-
rar con otras partes interesadas para abordar los desafios sociales
y econdmicos que enfrenta la sociedad. La delegacion concluye ins-
tando a los asistentes a centrarse en las acciones que pueden em-
prender para lograr la sostenibilidad social y ambiental.

Las autoras abordan la necesidad de alianzas para cumplir con la
Agenda 2030 de las Naciones Unidas, enfocandose en la reduccion
de la pobreza, la igualdad y la lucha contra el cambio climatico. Se
resalta laimportancia de la colaboracion entre gobiernos, academia,
sector privado y sociedad civil.

Se destaca una alianza especifica centrada en las facultades de ar-
tes y diseno entre dos universidades del area metropolitana de Mé-
xico, la Universidad Nacional Autonoma de México y la Universidad
Auténoma del Estado de México. Se describen las actividades de-
sarrolladas y el cdmo esta colaboracion ha prosperado, incluso en
medio de la pandemia.

Se analiza el proyecto «Unidos Por El Disefio» de la Asociacion
Latinoamericana de Diseno (ALADI), una iniciativa internacional
para promover la colaboracion en iniciativas de desarrollo soste-
nible. Se destacan los resultados y actividades que han surgido
de esta colaboracion.

Ambas resaltan la importancia de la formacién de estudiantes, la parti-
cipacion de docentes y la busqueda de investigaciones formales en el
campo del disefio. Se menciona la colaboracidn con asociaciones de la
sociedad civil y otros socios para organizar eventos académicos.
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Sediscute el papel de las imagenes en la configuracion de la comuni-
caciony las estructuras de poder en contextos sociales. Se enfatiza
la importancia de la literatura académica y publicaciones formales
para difundir los hallazgos de investigaciones interdisciplinarias.

Alma Elisa Delgado Coellar y Daniela Velazquez Ruiz destacan la
importancia de la colaboracion interinstitucional en la consecucioén
de objetivos de desarrollo sostenible. Se promueve la alianza entre
diversos actores para abordar los desafios sociales y econdmicos.
Ademas, se ejemplifica cdmo una colaboracion especifica entre uni-
versidades mexicanas hatenido unimpacto positivo en la educacion
del diseno, a pesar de los obstaculos de la pandemia.
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Disenando un futuro sostenible

La disenadora industrial Lotty Palacios realiza una presentacion so-
bre diseno sustentable y su impacto en la sostenibilidad. Se resalta
la importancia de crear conciencia sobre como las decisiones de di-
sefo pueden contribuir a un futuro sostenible.

Se describen proyectos e iniciativas de ALADI relacionados con la
sostenibilidad, como una planta para potabilizar agua en regiones
desérticas, jardines verticales urbanos energéticamente eficientes,
fuentes alternativas de alimentos y soluciones de vida sostenibles.
Se destaca un proyecto de detergente en forma de pastilla que redu-
ce la contaminacion del agua.

Se enfatiza la importancia del disefo circular como un enfoque para
garantizar la sostenibilidad. La autora promueve un cambio en la for-
ma en que las personas actuan a nivel global para mejorar el medio
ambiente.

Aborda la importancia del diseno de interiores en la mejora de la cali-
dad de vida. Se argumenta que el disefio de espacios debe conside-
rar factores mas alla de las preocupaciones ambientales, centrando-
se en el confort, aspectos sociales y la satisfaccion humana.

La conferencia de Lotty Palacios destaca la relevancia del disefio
sustentable en la creacion de un futuro sostenible. Se invita a los lec-
tores a participar en eventos de ALADI y a trabajar por un futuro mas
sustentable.
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Importancia del diseno de interior
en la calidad de vida

La conferencia de la arquitecta Fabiola Cruz Herbas habla sobre la
importancia del disefo de interiores en la calidad de vida. Se resalta
laimportancia de la sostenibilidad y la reutilizacion de espacios exis-
tentes en contraposicion a la construccion de nuevos.

Se aborda la relevancia de la sostenibilidad en el disefnio de interiores
y como la reutilizacion beneficia tanto al medio ambiente como a la
calidad de vida de los usuarios.

La autora enfatiza la necesidad de un enfoque de disefo consciente
gue considere elementos como la iluminacion, el color y la textura
para crear espacios comodos y atractivos. Se subraya que el disefo
de interiores es un arte que exige creatividad y un equilibrio entre for-
ma, funcién y estética.

Se analiza la importancia de la iluminacion funcional y estética en el
diseno de interiores y como puede afectar las sensaciones y comu-
nicar mensajes. Se subraya que esta calidad de vida es relevante en
diversos campos y disciplinas, no solo en el disefno.

La importancia de la profesion del interiorismo en la mejora del bien-
estar y la calidad de vida se discute en detalle. Se destaca su papel
en la reflexion de la identidad cultural y las tradiciones. Se menciona
la necesidad de comprender mejor el impacto del disefio de interio-
res en la calidad de vida, considerando factores ambientales y prac-
ticas de diseno sostenible.

Concluye alentando a los disenadores a reevaluar su profesion y en-
focarse en crear espacios visualmente atractivos y funcionales, efi-
cientes y sostenibles.
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La acusticay el diseno interior

La Arq. Cristina Rosell Vittorini diserta sobre la acustica y su relevancia
en el diseno de interiores para la creacion de ambientes saludables.

La autora destaca la importancia de considerar la acustica al disenar
espacios interiores, resaltando que el uso de parametros materiales,
herramientas técnicas y estrategias de control puede llevar a la crea-
cion de espacios integrales en la arquitectura.

Se subraya la importancia de la comodidad en términos de entorno
acustico y se menciona que la percepcion de la acustica puede ser
subjetiva y depender del contexto cultural del oyente.

La ponente enfatiza la influencia del volumen sonoro ambiental y
lafuente aparente en cada espacio al determinar un entorno acus-
tico adecuado.

Se destaca la importancia de incorporar soluciones que tengan en
cuenta el aislamiento acustico para crear ambientes acusticos con-
fortables. Se menciona el uso de muros verdes interiores y jardines
verticales como opciones eficaces.

La autora analiza cémo el diseno acustico es fundamental para la
creacion de ambientes confortables y saludables para las personas.
Se menciona su impacto positivo en la salud y el bienestar humanos,
especialmente en contextos como la educacion y la salud.

Concluye destacando la importancia de considerar la acustica en el
diseno de interiores para lograr ambientes saludables y cdmodos, y
menciona el papel de elementos como muebles y sistemas de alma-
cenamiento en la mejora del confort acustico.



Bitacora de experiencias
Recorridos UCES «Soy Diseio»
ISSN: 3008-8984 « N° 1 - Afio 1-2023

M.Sc. Arquitecta

Carla Pozo Leano
Presidente Colegio de Arquitectos de
Chuquisaca. USFX. ALADI Bolivia

Neurodiseno.
Una practica urgente

La M.Sc. Arquitecta Carla Pozo Leafo habla acerca del neurodisefio
y su importancia como un paradigma emergente para el disefo.

La autora destaca como el neurodisefio implica la incorporacion de
la comprension neuroldgica en las practicas de disenio para adaptar
los espacios a las necesidades de los usuarios y promover la soste-
nibilidad. Se presenta la ciencia del neurodisefio y su relaciéon con la
neuroarquitectura, enfocandose en el diseno para la percepciony las
experiencias emocionales del usuario.

Enfatiza que el neurodiseno plantea desafios complejos para arquitec-
tos y disefnadores, ya que deben considerar los requisitos del usuario,
los aspectos estéticos y funcionales del disefo y los efectos de sus di-
senos en el cerebro. Ademas, se destaca laimportancia del disefo para
la sostenibilidad, lo que implica promover una economia circular.

Se subraya como el neurodiseno permite a los arquitectos y disefa-
dores crear espacios mas efectivos y atractivos, mejorando el bien-
estar, la comodidad y la productividad humana.

Se explora la influencia de los espacios y disefos en las emociones
y percepciones de las personas, destacando la necesidad de consi-
derar estos efectos, especialmente en el contexto del neurodiseno.

La autora sostiene que el empoderamiento para personalizar nues-
tros propios entornos puede mejorar significativamente nuestra pro-
ductividad, creatividad y bienestar. También enfatiza la importancia
de incorporar elementos naturales en los espacios interiores y des-
taca los beneficios de hacerlo.

Pozo Leano alienta a la audiencia a priorizar el disefio de su entorno
construido y enfatizando las posibles recompensas de hacerlo, tanto
en términos de bienestar como de efectividad.
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Motivacion a través
de la gamificacion

Gabriela Friedman presenta una exploracion de los beneficios de la
gamificacion en la educacion, destacando su importancia tanto para
profesores como para estudiantes. Se enfoca en el disefio de jue-
gos significativos y aplicables a una amplia gama de contenidos, asi
como en la planificacién cuidadosa de actividades gamificadas en el
contexto curricular.

Se analiza como la gamificacion puede ser una herramienta efectiva
para aumentar la motivacion de los estudiantes. La autora destaca
que la gamificacion no se limita solo a aspectos procedimentales,
sino que puede abordar conceptos y actitudes, proporcionando un
enfoque integral para el aprendizaje.

Enfatiza el papel de los docentes como facilitadores y mediadores en
el proceso de gamificacion. Se subraya cémo los docentes pueden
desempenar un papel clave en la creacion de experiencias de apren-
dizaje significativas y motivadoras.

Se presentan ejemplos concretos de gamificacion en la educacion,
incluyendo una noche de museo donde los estudiantes recrearon
obras de arte famosas y experimentaron un juego estilo Kermés.
Estas experiencias ilustran como la gamificacion puede mejorar la
motivacion y la creatividad de los estudiantes. Concluye invitando a
la audiencia a explorar y probar experiencias gamificadas en la edu-
cacion como una forma efectiva de aumentar la motivacion y el com-
promiso de los estudiantes en el aprendizaje.
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Sebastian Gallo
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Convergencia entre el diseino
ylaslA

Sebastian Gallo destaca la relevancia actual de integrar herramien-
tas de inteligencia artificial (IA) en la ensefnanza de disefio y comuni-
cacion visual en la Licenciatura en Disefio y Comunicacion. La evo-
lucion en la didactica del disefio grafico, combinada con los avances
en IA, abre nuevas posibilidades para formar profesionales prepara-
dos para los desafios digitales y tecnologicos.

En la mesa, se acordo la inclusion de la IA en diversas actividades
académicas, y tanto profesores como estudiantes reflexionan sobre
suimplementacion en el aula. Se exploran beneficios como la perso-
nalizacion del aprendizaje, acceso a recursos amplios y analisis de
grandes conjuntos de datos para mejorar decisiones pedagogicas.

El ChatGPT se utiliza como asistente didactico, generando conteni-
do educativo, rubricas de evaluacion y actividades interactivas. Se
destaca su eficacia en fomentar el pensamiento critico. Ademas,
otras herramientas de IA, como Adobe Sensei, Midjourney y Dall-e,
se emplean para diversas aplicaciones en disefo grafico y comuni-
cacion visual.

Gallo subraya la mejora en la calidad de la educacion y proyectos es-
tudiantiles gracias a estas herramientas, pero también resalta desa-
fios. Se enfatiza la importancia de que los estudiantes comprendan
las limitaciones y posibilidades de la IA. Se abordan preocupaciones
éticas y se promueve la inclusion de cursos sobre ética y uso respon-
sable de lalA en el plan de estudios.

Se plantea la necesidad de reflexionar sobre el papel del ChatGPT
enla educacioén superiory suimpacto en la integridad académica. Se
proponen preguntas sobre como reformular modalidades pedagogi-
cas y evaluativas para aprovechar al maximo las capacidades de la
IA. Concluye destacando la importancia de preparar a educadores
y estudiantes para los avances continuos en IA, adaptandose a las
tendencias y herramientas disponibles.
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A modo de cierre:

El 7° Conversatorio «Unidos x el Diseno», organizado por la Asocia-
cion Latinoamericana de Diseno (ALADI), se destaca como un punto
de encuentro clave para la colaboracion y la interdisciplinariedad en
el campo del diseno. A lo largo de las presentaciones, se resalto la
importancia de la colaboracion en diseno, el impacto de la gamifica-
cion en la educacion, la relevancia del neurodiseno y la aplicacion
practica del conocimiento. Ademas, se destaco la importancia de la
sostenibilidad y la responsabilidad social en el disefio, asi como la
necesidad de alianzas interinstitucionales y la integracion de la crea-
tividad en la educacion.

Las ponencias presentadas reflejan el compromiso de la region con
la promocion del disefo sostenible y culturalmente relevante, desta-
cando laimportancia de la capacitacion, la colaboracion interdiscipli-
naria y la innovacion en el campo del disefio de interiores. Ademas,
se subrayd el papel crucial de la educacion en la transformacion de
las comunidades locales y la necesidad de adaptar los programas de
estudio para responder a los desafios actuales y futuros.

«Unidos x el Disefio» reafirma la importancia de la colaboracion y la
comprension entre nacionesy culturas para abordar los desafios glo-
bales, y destaca el potencial del disefio para generar un impacto po-
sitivo en la sociedad y el medio ambiente. La colaboracion interinsti-
tucional y el enfoque en la sostenibilidad se perfilan como elementos
clave para un futuro mas sostenible y culturalmente enriquecedor en
América Latinay del mundo.
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Academia, el compromiso para el futuro
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El impacto de la
inteligencia artificial
en el diseno

Palabras clave: Inteligencia artificial; Disefio; Creatividad; Etica;
Fotografia; Innovacion.

Lainfluencia de la inteligencia artificial en el campo del disefo:

En esta mesa de discusion, coordinada por Alejo Dillor, de UCES
en Argentina, se exploran los impactos, los desafios y las posi-
bles implicaciones de la IA en el disefio. A medida que la IA se
convierte en un componente integral de la sociedad digital, es fun-
damental comprender su influencia y las complejidades éticas y
creativas que conlleva.

El debate se centra en los desafios y las implicaciones de la inteligencia
artificial (IA) en el ambito del disefo. Los ponentes enfatizan la impor-
tancia de comprender la dinamica de poder en la comunicacion digital,
promoviendo un enfoque critico de la IA. Ademas, resaltan la relevancia
de consideraciones éticas y la interconexion entre precision, valor y so-
ciedad en este contexto. El papel potencial de la |A en la transformacion
de diversos aspectos de la vida cotidiana y su influencia en los disefios
conceptuales y orientados al estilo de vida son objeto de discusién. Se
presentan ejemplos de proyectos que incorporan IA, como la promo-
cion de laidentidad y diversidad cultural através de juegos, y la creacion
de experiencias gamificadas basadas en creencias y practicas locales.
Se destaca que la|A debe ser vista como una herramienta para la gene-
racion de ideas, no como un reemplazo del juicio humano.

IA en la fotografia y el disefo: Transformando la creatividad y la
autenticidad

Uno de los principales puntos de enfoque en esta mesa es el impacto
de la IA en areas como la fotografia y el disefo. La IA ha transfor-
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mado la fotografia al optimizar imagenes, detectar objetos y permitir
la manipulacién de imagenes de manera mas eficiente. Sin embar-
g0, esto plantea preocupaciones éticas sobre la autenticidad de las
imagenes y su impacto en la competencia fotografica. En el campo
del arte y el diseno, la IA se utiliza para mejorar y acelerar procesos
creativos, lo que facilita la modificacion y la creacion de imagenes,
tipografia y modelos 3D. Se destaca que la IA no reemplaza la crea-
tividad humana, sino que la complementa. La IA amplia las capaci-
dades humanas, abriendo nuevas formas de observar y relacionarse
con el entorno. A pesar de las oportunidades que brinda, se recalca
la importancia de consideraciones éticas y sociales al utilizar la IA.

IA en el proceso de diseno: Apoyo y colaboracion

Los oradores resaltaron la importancia de la toma de decisiones en el
proceso de disefnio y como la IA puede influir en este proceso. Se explo-
ra como la IA puede servir como herramienta de apoyo para disefiado-
res en el desarrollo de productos y proyectos. A través de ejemplos, se
muestra como la |A puede recopilar informacion simulada y potenciar la
exploracion de nuevas ideas en el proceso de disefno. Esta colaboracion
entre disefadores y sistemas de IA tiene el potencial de abrir nuevas
perspectivas creativas y mejorar la eficiencia del diseno.

La IA como herramienta creativa:

En esta mesa, se argumenta que la IA debe considerarse como un
lenguaje que aporta profundidad y autenticidad al trabajo creativo.
Ademas, se discute la hoja de ruta nacional de IA de Malasia, que
busca posicionar a Malasia como un centro de innovacion tecnologi-
ca. Se enfatiza el impacto de la IA en diversas industrias y su integra-
cion enlaeducaciony laindustria de Malasia. La fusidon de tecnologia
e ingenio humano se considera una fuente de posibilidades sin pre-
cedentes en la industria creativa.

Se plantea que la IA debe considerarse como una herramienta para
la generacion de ideas, en lugar de un sustituto del juicio humano. Se
advierte contra la dependencia excesiva de la |A para tomar decisio-
nes, ya que no siempre proporciona respuestas correctas. Se ejem-
plifica esto con el caso de Chat GPT, donde se destaca la necesidad
de corregir respuestas incorrectas en lugar de reafirmarlas.
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Toda Inteligencia es artificio

En este articulo, el autor, Carlos Carpintero, profundiza en el papel de
la Inteligencia Artificial (IA) en el ambito del diseno. Plantea desafios
alanocion de que la IA se esta volviendo mas similar a la inteligencia
natural, argumentando que la complejidad del lenguaje es inherente-
mente humana. Carpintero sugiere que los disefiadores que no man-
tienen una postura critica ante la 1A corren el riesgo de sumirse en un
territorio de incertidumbre y confusion. Para él, el verdadero peligro
de la |A radica en que es una responsabilidad humana inventar algo,
y las decisiones sobre como utilizarla tendran un impacto significati-
vo en el mundo.

La Inteligencia Artificial ha cobrado una relevancia inmensa en el
mundo del disefo. La creciente sofisticacion de las maquinas ha lle-
vado a algunas personas a creer que la IA se esta volviendo cada vez
mas similar a la inteligencia natural. No obstante, la complejidad del
lenguaje humano y su capacidad para comprender y generar signifi-
cados va mas alla de lo que la IA puede replicar. Esta es una de las
cuestiones clave que planteo en esta exposicion.

Carpintero sostiene que los disefadores que no mantienen una pos-
tura critica ante la IA se arriesgan a perderse en un territorio de in-
certidumbre y confusion. La IA puede mejorar la eficiencia de ciertos
procesos, pero no reemplaza la creatividad y la ética humanas. Con-
sidero que el verdadero peligro de la IA radica en que es una respon-
sabilidad humana inventar y utilizar esta tecnologia. Las decisiones
sobre como aplicarla tendran un impacto significativo en el mundo.

Carlos aboga por una reubicacion de los valores deontolégicos en
el diseno y la IA para abordar las consideraciones éticas. La deon-
to axiologia, que estudia los valores como principios no escritos, es
fundamental. La interrelacion entre correccion, valor y sociedad es
esencial en este contexto. Se necesita un enfoque interdisciplinario
que examine detenidamente esta relacion compleja y busque crear
una neutralidad de ideas en los campos de la 1A y el disefo.
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La Bienal UCES, como la 2° Bienal UCES «Soy Diseno» 2023, des-
empena un papel crucial en facilitar este enfoque interdisciplinario.
Proporciona un espacio donde se pueden abordar cuestiones éticas
relacionadas con el disenio y la IA. Es vital que consideremos las im-
plicaciones éticas de nuestros avances tecnolégicos y que los dise-
fAadores asuman una postura critica y reflexiva.

Concluye diciendo que la IA es una herramienta poderosa, pero no
es una sustitucion de la inteligencia y creatividad humanas. Mante-
ner una perspectiva critica y ética es esencial a medida que avanza-
mos en este mundo interconectado. La reubicacion de valores éticos
en el disefo y la IA, impulsada por un enfoque interdisciplinario, es
fundamental para asegurar que nuestras decisiones tecnoldgicas
tengan en cuenta el bienestar de la sociedad en su conjunto.
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ElroldelalA enlarelacion
diseno/usuario/entorno

Pablo Facundo Lopez explora el impacto de la Inteligencia Acrtificial
(IA) en la disciplina del disefo, con un enfoque desde la relacion
entre producto, usuario y entorno. Se plantea que la IA, pondra a
prueba al rol del disefiador, ya que los productos requeriran un nue-
vo enfoque conceptual. El autor analiza ejemplos actuales de IA con
atributos técnicos y funcionales avanzados, pero aun incrementales.
Se argumenta que la IA tendria el potencial transformar la relacién
entre diseno, usuario y entorno, brindando mayor flexibilidad y per-
sonalizacion en diversas areas de la vida.

La evolucion de la Inteligencia Artificial (IA) plantea desafios signifi-
cativos para la disciplina del diseno. Se prevé que la relacion entre
producto, usuario y entorno experimentara transformaciones sus-
tanciales, lo que requerira una adaptacion del rol del disefiador.

La inteligencia artificial (IA) hasta hoy ha logrado desarrollar produc-
tos con caracteristicas técnicas y funcionales cada vez mas sofisti-
cadas. Un ejemplo de este progreso son los vehiculos autbnomos,
que gracias a la tecnologia, pueden operar de forma mas autbnoma
y flexible, donde se libera al conductor de tareas elementales, como
el manejo, entre otras.

En este contexto, el autor argumenta que el disefiador tiene la opor-
tunidad de centrarse en nuevas categorias, en lugar de abordar uni-
camente a categorias tipicas a las que esta acostumbrado. Esto per-
mitira una gama mas amplia de aplicaciones y usos potenciales para
productos y servicios que incorporen IA.

Se menciona el ejemplo del «Canum Living Room», un desarrollo
que integra la idea de hogar dentro de un vehiculo autbnomo. A pe-
sar de su funcionalidad avanzada, este ejemplo resalta la posibilidad
de disenos innovadores en concepto y orientados al estilo de vida.

La IA tiene el potencial de transformar la relacion entre la disciplina
del diseno y su papel en esta transformacion. Se argumenta que los
productos pueden evolucionar, al no requerir al usuario para ejecutar
tareas basicas, lo que facilita la adaptacion a nuevas caracteristicas
que mejoren la relacion entre usuarios, producto y entorno.

Lopez finaliza comentando que la |A promete cambios y desafios sig-
nificativos sobre la disciplina de diseno de productos donde el dise-

nador debe adaptarse desde un enfoque mas abarcativo.
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Fotografia 3.0,
hacia una nueva realidad

Emmanuel Ruiz Martinez explora el impacto de la inteligencia arti-
ficial (IA) en el mundo de la fotografia. Se discuten casos que han
planteado preguntas sobre la autenticidad de las imagenes y se ana-
liza el papel de la IA en la fotografia, destacando sus ventajas y des-
ventajas. Se enfatiza la necesidad de utilizar la IA de manera ética 'y
como una herramienta para mejorar, no reemplazar, el proceso crea-
tivo fotografico.

El autor examina el uso de la IA en la fotografia y aborda cuestiones
de autenticidad. Se destaca un incidente especifico en el que una
imagen fue descalificada de un concurso debido a sospechas de ma-
nipulacion mediante IA.

Se discuten los beneficios del uso de la IA en la fotografia, como la
mejora de la calidad de las imagenes en condiciones de iluminacién
desafiantes y el reconocimiento de imagenes. Se menciona el mo-
delo Real T de Google, que considera el tono de piel de personas
de diferentes razas, mejorando la precision en la interpretacion de
fotografias de personas de color.

Se aborda como los algoritmos de no intervencion pueden optimizar
el procesamiento de imagenes y mejorar la calidad de las fotografias
antiguas o borrosas. Ademas, se menciona la herramienta «Magic»,
que permite modificar y manipular imagenes, lo que facilita a mas
personas el acceso a técnicas sofisticadas de fotografia.

El expositor resalta las preocupaciones éticas relacionadas con la au-
tenticidad de las imagenes y como las técnicas de desactivacion de
metadatos pueden ayudar a preservarlas. Se enfatiza la importancia de
utilizar la 1A de manera adecuada y ética en el campo de la fotografia.

Finaliza proclamando que la IA se presenta como una herramienta po-
derosa para la fotografia, capaz de mejorar la calidad y la accesibilidad
a técnicas avanzadas. Sin embargo, es fundamental considerar las im-
plicaciones éticas y garantizar que la IA se utilice para mejorar el proce-
so creativo en lugar de reemplazarlo. La autenticidad de las imagenes
sigue siendo un tema importante en este nuevo panorama fotografico.
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El mono infinito cibernético

El Mtro. Ignacio Ramirez analiza el impacto de la inteligencia artificial
(IA) en el diseno, especialmente en la creacion de modelos virtuales
y complejos. Se explora el concepto del «Mono Infinito», una repre-
sentacion tedrica de una maquina que genera textos infinitos al pre-
sionar teclas al azar. El autor destaca la importancia de comprender
las capacidades de la IA y su papel en la creacion de disenos. Se
abordan temas como el comportamiento emergente, la democrati-
zacion de la tecnologia y el desafio de definir preguntas adecuadas
al utilizar la IA en el diseno. Explora el uso de modelos virtuales y la
influencia de la IA en el diseno, destacando la mejora en la creacion
de disenios complejos. Ramirez habla de como la IA puede mejorar
significativamente los resultados en el disefio, especialmente en
proyectos de alta complejidad y disefio generativo. Se hace hincapié
en la importancia de comprender las capacidades de la IA y su apli-
cacion en la creacion de modelos.

El ponente introduce el concepto del «Mono Infinito», una maqui-
na tedrica que genera textos infinitos al presionar teclas al azar. Se
explora la complejidad de este concepto y sus diferencias con inter-
pretaciones tradicionales. El autor analiza como la IA puede generar
comportamientos complejos a partir de reglas simples, utilizando
ejemplos como el «Juego de la Vida» de John Horton Conway. Se
enfatiza la importancia de estudiar algoritmos y su impacto en la ge-
neracion de disefios complejos. Se discute como la IA ha democrati-
zado la tecnologia, lo que tiene el potencial de cambiar el paradigma
en el disefo. Se aborda la comparacion con la Revolucion Industrial
y como la automatizacion puede requerir que los disenadores ad-
quieran nuevas habilidades en lugar de eliminar empleos. El autor
resalta la importancia de definir las preguntas adecuadas al utilizar
la IA en el diseflo. Se menciona que hacer la pregunta correcta es
crucial para obtener soluciones precisas.

Concluye diciendo que la IA esta transformando el disefio y el con-
cepto del «Mono Infinito» ilustra la complejidad y el potencial de esta
tecnologia. Es esencial comprender las capacidades de la IA y su
aplicacion ética en el diseno, asi como la importancia de definir pre-
guntas adecuadas para obtener resultados precisos.



Bitacora de experiencias
Recorridos UCES «Soy Diseio»
ISSN: 3008-8984 « N° 1 - Afio 1-2023

Daniel Paz Parodi
ENSABAP, Per(

Michael Hurtado
ENSABAP, Peru

Inteligencia aumentada:
La simbiosis cosmica
entre creadores y maquinas

Daniel Paz Parodi y Michael Hurtado analizan su uso de la inteligen-
cia artificial (IA) en el campo del arte y el diseno. Explican como la
IA puede ayudar en el procesamiento y analisis de imagenes, permi-
tiendo resultados mas eficientes y efectivos. Hurtado senala que los
algoritmos y herramientas de IA se han desarrollado rapidamente en
los ultimos afos, lo que permite realizar tareas que antes requerian
mucho tiempo y eran dificiles. Contintian describiendo un proyecto
en el que utilizaron IA para modificar y mejorar una fotografia, crean-
do unaimagen mas expresiva y dinamica. En general, enfatiza la uti-
lidad potencial de la IA para mejorar el proceso creativo y conducir a
soluciones mas innovadoras y efectivas.

Analiza el uso de inteligencia artificial (IA) para la manipulacion vy el
diseno de imagenes. Mencionan que la IA se puede utilizar para ge-
nerar imagenes, tipografia e incluso modelos 3D, y que ya se ha utili-
zado de estas formas. Senala que, si bien la IA se puede utilizar para
crear estos objetos, es una herramienta mas que un resultado final.
LalA se utiliza para crearimagenes, pero no es el producto final. Ana-
liza el potencial de la |A para aumentar las capacidades humanas en
lugar de reemplazarlas, permitiendo asi a los humanos observar y
comunicarse con su entorno de nuevas maneras. También enfatizan
el aspecto de colaboracion del uso de la |A, donde los humanos tra-
bajan con maquinas para lograr mejores resultados.

Los oradores participantes discuten el potencial de la IA para trans-
formar la forma en que trabajamos y nuestra identidad. Daniel Paz
Parodi. Destacan la importancia de las consideraciones éticas y so-
ciales a la hora de implementar la IA, y la necesidad de utilizarla de
forma responsable y a favor de la humanidad. También discuten la
diferencia entre la IA y la inteligencia artificial aumentada (AAIl), que
ven como una mejora mas que un reemplazo de la actividad huma-
na. El debate se centra en la aplicacion de la IA a las industrias crea-
tivas, especificamente su uso en la generacion de arte y disefo, y la
dificultad de distinguir al autor de las obras digitales. Los ejemplos
dados incluyen el uso de la IA en la musica, el arte y el disefio, y el



56

disenIA

«Convergencia en Diseiio: Innovacién,
Disrupcion Tecnologica e Inteligencia Artificial»
2° Bienal UCES «Soy Disefio» 2023

papel del software y los servicios en linea en la expansion del cam-
po de la creacion. Luego, analiza el potencial de la IA para aumentar
los procesos creativos y la cuestion de si una maquina puede emular
una habilidad artistica humana. También debaten sobre la definicion
de profesional en el campo del arte y el disefo, y como cualquier per-
sona con acceso a lenguajes generados por IA es considerado un
profesional en funcién del resultado que puede producir.

Paz Parodi analiza el papel de la inteligencia artificial y la inteligencia
aumentada en el mundo del arte y el disefo. El debate gira en torno
a definir los limites de la insercidn de objetos culturales en el campo,
asi como el uso de estas tecnologias en el arte. Los panelistas ar-
gumentan que estas poderosas herramientas deberian verse como
lenguajes y no simplemente como herramientas para ahorrar tiem-
po, ya que brindan una sensacion de profundidad y autenticidad al
trabajo. También mencionan mejoras en la tecnologia que permiten
creaciones mas precisas y personalizadas, utilizando estas tecnolo-
gias para crear obras que reflejen la personalidad del creador.
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Ahamad Tarmizi Azizan
UMK, Bachok, Kelantan

The Malaysian design
and Al landscape

Ahamad Tarmizi Azizan explora el impacto de la inteligencia artificial
(IA) en la configuracién del panorama creativo de Malasia. Se analiza
la Hoja de Ruta Nacional de IA de Malasia, conocida como airmap,
y su influencia en diversas industrias. Se destaca el compromiso de
Malasia conlainnovacion en Ay la creciente integracion de la tecno-
logia enla educaciony laindustria creativa del pais. El autorinvestiga
lainfluencia de la |A en la escena creativa de Malasia y su papel en la
transformacion de diversas industrias. Se menciona la Hoja de Ruta
Nacional de IA de Malasia.

Se analiza el enfoque de Malasia en la promocion de la |A a través de
airmap, con objetivos que incluyen la investigacion y desarrollo de
IA, la adopcion de IA en industrias, la formacion de profesionales en
IAy el uso ético de la tecnologia. La IA se considera una herramienta
transformadora en la economia malaya, especialmente en la indus-
tria creativa.

Se resalta como la |IA se integra en el panorama educativo de Mala-
sia, con numerosas universidades que ofrecen cursos especializa-
dos en|A. Se mencionan universidades como UTM, Monashy USM.
Ademas, Malasia cuenta con tres centros de excelencia en IA.

Se analiza como empresas como Telecom Malaysia han colabora-
do con Huawei Technologies para expandir su infraestructura en la
nube, lo que contribuye significativamente a la transformacion digital
de Malasia. La fusion de tecnologia y creatividad humana se presen-
ta como un faro en la industria.

Ahamad Tarmizi Azizan, resalta como artistas en Malasia estan
adoptando la IA en su proceso creativo, integrando herramientas
tecnolégicas para mejorar su vision artistica. Se menciona el uso de
herramientas como MID Journey y Adobe Photoshop para impulsar
la creatividad.

Malasia se encuentra en una encrucijada entre tradicion e innovacion,
con la IA desempenando un papel crucial en su panorama creativo. La
integracion exitosa de la |A preserva la herencia cultural mientras impul-
sa a Malasia hacia un futuro lleno de posibilidades infinitas.
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Automatizacion creativa

Luis Fernando Henao Mesa explora el concepto de automatizacion
en el diseno grafico mediante el uso de la inteligencia artificial (1A).
Se destaca como los algoritmos pueden ser empleados para llevar
a cabo tareas de disefo creativo de forma automatizada, generan-
do disenos unicos y personalizados. El autor enfatiza que la IA no
reemplaza la creatividad humana, sino que la mejora al permitir a los
disefnadores trabajar en colaboracion con la tecnologia para lograr
resultados excepcionales.

El autor analiza como la IA se esta convirtiendo en una herramienta
esencial en el campo del disefno grafico, permitiendo la automatiza-
cion de diversas tareas creativas. Se destacan los beneficios de esta
automatizacion, que incluyen una mayor eficiencia y la capacidad de
generar disenos verdaderamente Unicos.

Henao Mesa explora en detalle como la automatizacion creativa en
el disefio grafico implica el uso de algoritmos para realizar tareas que
van desde la seleccion de paletas de colores hasta la generacion y
edicion de imagenes. Se resaltan los beneficios de esta automatiza-
ciéon, como la liberacion de tiempo para trabajos mas innovadores y
creativos.

Enfatiza que la IA no reemplaza la creatividad humana, sino que la
potencia al brindar a los disefiadores la capacidad de colaborar con
la tecnologia para alcanzar resultados excepcionales. Se resalta la
importancia de mantener la singularidad en el diseno grafico, incluso
cuando se utiliza la automatizacion. Senala que la automatizacion en
el disefio grafico tiene un amplio potencial para crecer y estar mas
integrada en el proceso de diseno en el futuro. Los disefadores se
convertiran en colaboradores de la IA, lo que ampliara las posibilida-
des y mejorara las capacidades creativas.

En resumen, la automatizacion creativa en el disefio grafico a través
de la lA es una herramienta que impulsa la eficiencia y la innovacion
en laindustria. Los disenadores deben adoptar esta tecnologia para
mejorar sus capacidades creativas y colaborar con la IA en la bus-
gueda de resultados excepcionales.
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A modo de cierre:

El panel concluyd alentando a los disefiadores a adoptar la IA como
una herramienta para mejorar sus capacidades creativas, en lugar 59
de percibir como una amenaza. La IA se visualiza como una exten-
sion del ingenio humano en lugar de un reemplazo. La mesa de dis-
cusion sobre el impacto de la inteligencia artificial en el diseno des-
taca la importancia de considerar no solo las capacidades de la IA,
sino también las implicaciones éticas, creativas y sociales. La IA se
percibe como una herramienta valiosa para ampliar las capacidades
creativas y no como un reemplazo de la creatividad humana. La co-
laboracion entre la IA y los diseniadores ofrece nuevas perspectivas
y oportunidades. La reflexion y la discusion contindan siendo funda-

mentales para comprender y aprovechar al maximo esta revolucion
en el diseno.

El impacto de la inteligencia artificial en el disefio
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Diseno disruptivo para
un mundo tecnologico

Palabras Claves: Disefo; inteligencia artificial; tecnologia; ética;
colaboracion; creatividad, diagndstico; preguntas claras.

Esta mesa, coordinada por Mariana Campo Lagorio, explora la inter-
seccion entre el diseno, la inteligencia artificial (1A) y la tecnologia,
abordando cuestiones cruciales y oportunidades en este dinamico
entorno. Se inicia con una discusion sobre el papel de la IA en la ge-
neracion de materiales promocionales, subrayando la importancia
de preguntas claras en los flujos de trabajo de disefio. Los ponen-
tes analizan el impacto ético de la IA en el disefio 3D, destacando la
«tercera profesionalidad» del disenador, una combinacién de cono-
cimiento técnico y comprension humana. Se profundiza en la nece-
sidad de un diagndstico preciso y la formulacién de preguntas en el
diseno, explorando la ética y la inteligencia artificial integrada.

Los ponentes exploraron la aplicacion de la IA en el disefio, espe-
cialmente en los ambitos de la comunicacion y la publicidad, des-
tacando la necesidad de formular preguntas precisas para obtener
respuestas optimas de los sistemas de IA.

Diseno y tecnologia: Reflexiones sobre la interseccion:

En esta mesa se profundiza sobre como la evolucion de la tecnologia
ha transformado el papel del disefiador. La comparacion entre dise-
nadores y traductores destaca la necesidad de una «tercera profe-
sionalidad», donde los disenadores no solo crean visualmente, sino
que también comprenden el contexto y las necesidades de los usua-
rios. Se explora la ética del diseno en el entorno tridimensional y se
analiza como la colaboracion influye en el diseno, haciendo hincapié
en la necesidad de directrices éticas para guiar la interaccion con la
IA. Este enfoque ético es esencial para garantizar que el disefio no
solo sea estéticamente atractivo, sino también éticamente sdlido.

Diagndstico y cuestionamiento en el proceso de diseino:

Se resalta la importancia critica del diagndstico y el cuestionamiento
durante el proceso de diseno. Se subraya la necesidad de compren-
der a fondo la informacion para formular preguntas precisas y tomar
decisiones informadas. La diferencia entre demanda y necesidad en
el diseno se explora en detalle, junto con la relevancia de la recupe-
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racion de informacion. La seccion también destaca la naturaleza dia-
I6gica del Generative Prom y como la Inteligencia Artificial Integrada
puede ser fundamental en el diagndstico y las preguntas. En este
sentido, la capacidad del disefador para cuestionar y diagnosticar
se convierte en un componente esencial para la toma de decisiones
informada y la creacion de soluciones de diseno efectivas.

Integracion de la Inteligencia Artificial en el proceso de diseno:

Se promueve la integracion practica de la inteligencia artificial en el
diseno. Se explora el papel crucial de la Inteligencia Artificial Integra-
da en el diagndstico y las preguntas, destacando su importancia en
el proceso creativo. Ademas, se analizan los beneficios y desafios de
las plataformas en linea en el contexto del diseno, enfocandose en
como estas herramientas pueden facilitar la colaboracion y mejorar
la eficiencia del proceso de diseno. La seccion aborda la diversidad
de formatos de archivo y sugiere el uso estratégico de la Inteligencia
Artificial Generativa para la investigacion, senalando su disponibili-
dad a través de diversas plataformas web. La integracion de estas
tecnologias no solo optimiza el proceso creativo sino que también
abre nuevas posibilidades para la innovacion en el disefio.

Consideraciones éticas y legales en el diseio:

Los ponentes se centran en las consideraciones éticas y legales
esenciales en el disefo. Se destaca que la IA, aunque poderosa, no
comprende completamente al usuario, y se enfatiza la interaccion
humana como la «tercera profesionalidad» de los disefadores. La
importancia de la propiedad intelectual (EIPO) y otras consideracio-
nes éticas se explora en el contexto del diseno, destacando como
los disefiadores deben ser conscientes de proteger sus creaciones
y respetar la propiedad intelectual de otros. Se concluye reiterando
la necesidad de comprender, formular preguntas correctas y consi-
derar latecnologia como una herramienta valiosa, no un reemplazo
de la experiencia humana. La implementacion de practicas éticas y
legales sdlidas garantiza que el disefio contribuya positivamente a
la sociedad y respete los derechos y la integridad de todas las par-
tes involucradas.
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El diseno en la gestion
de la comunicacion.
Identidad e Imagen

lliana Pisarro aborda la interseccion del diseno y la gestion de la comu-
nicacion, centrando su enfoque en el desarrollo de estrategias efectivas
para la construccion y proyeccion de identidad e imagen organizacio-
nal. La autora, lliana Pizarro, destaca la complejidad de este procesoy la
importancia de varios conceptos fundamentales, tales como organiza-
cion, comunicacion, identidad, imagen, reputacion e inteligencia.

La ponencia comienza situando al disefiador como un actor clave en
el ambito de la comunicacion. lliana Pizarro argumenta que el disefio
no solo es una disciplina visual, sino que se extiende hacia lo inter-
disciplinario, incorporando perspectivas de disciplinas como socio-
logia, fotografia y arquitectura. La autora establece la relevancia de
comprender la conexidn entre la organizacion y su audiencia como
un componente esencial para lograr una comunicacion efectiva.

Se explora la necesidad y los desafios de adoptar enfoques interdis-
ciplinarios en el disefo. La autora subraya la complejidad de traba-
jar en multiples niveles, reconociendo la importancia de abordar la
comunicacion desde diversas perspectivas. Ademas, se destaca el
papel del disefiador como un actor que va mas alla de la mera estéti-
ca, involucrandose en la comprension socioldgica, la representacion
visual (fotografia) y la estructura (arquitectura).

El concepto de disrupcion emerge como un elemento crucial en la
ponencia. lliana Pisarro explora como el disenador busca diferen-
ciarse de las narrativas tradicionales asociadas a la identidad y la
imagen organizacional. Este enfoque innovador busca desafiar las
convenciones establecidas, proponiendo nuevas formas de comuni-
cacion que se aparten de los paradigmas preexistentes.

Pisarro profundiza en el papel del disenador como generador de
imagenes previas y como el artifice de la imagen que se proyecta a
través de la comunicacién. Se subraya la importancia de este doble
papel en el proceso comunicativo, reconociendo que la percepcion
y representacion visual son elementos fundamentales de cualquier
estrategia de comunicacion exitosa.
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Laponencia concluye analizando la constante importanciadel disefo
enlasociedady la necesidad de que los disefiadores sean conscien-
tes de su impacto. Se destaca la importancia de la comunicacion, la
conexiony lacomprension del mensaje en el trabajo de diseno, enfa-
tizando que la responsabilidad del disefiador va mas alla de lo visual,
abarcando dimensiones socioculturales y comunicativas.
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Tecnologias puente:
Creacion de piezas interactivas
con inteligencia artificial.

Esta ponencia aborda la integracion de tecnologias puente, en par-
ticular el Chat GPT, en el proceso de creacion de piezas interactivas
con enfoque en la inteligencia artificial. Maria Paula Jaramillo Gomez
explora la implementacion de ejercicios practicos dentro del plan de
estudios de disefno de la UCES, destacando la superacion de temo-
resy conceptos erroneos relacionados con la programacion a través
de la utilizacidon de esta herramienta. Se destaca la importancia de
comprender y revisar el codigo para una implementacion efectiva,
ademas de ofrecer una representacion visual de las aplicaciones de
la tecnologia en el disefo.

Jaramillo Gomez introduce el concepto de «Tecnologias Puente» y
su aplicacion en el disefio de sistemas multimedia. Se destaca la im-
portancia de superar los temores y conceptos erroneos relacionados
con la programacion a través de la utilizacion de herramientas como
el Chat GPT.

Se describe un ejercicio practico anterior en el que los estudiantes
utilizaron Chat GPT para desarrollar una aplicacion web simplificada
utilizando HTML. La autora enfatiza el papel de un mentor en este
proceso, guiando a los estudiantes a través de la construccion del
codigo y superando sus temores.

Se analiza el concepto de la tecnologia como puente, subrayando la
utilidad del Chat GPT en la superacion de barreras de codificacion y
proporcionando una herramienta util para los estudiantes. Se desta-
cala capacidad del chat parainteractuar y ofrecer ayuda en la resolu-
cion de errores de codificacion.

Se enfatiza laimportancia de revisary comprender el codigo para ga-
rantizar su eficiencia. La autora destaca la utilidad de la representa-
cion visual, utilizando HTML y cddigo, para mejorar la comprension
de latecnologia y sus aplicaciones.
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Jaramillo Gémez concluye destacando el potencial de nuevas tec-
nologias, como la inteligencia artificial, como asistentes en el trabajo
de diseno. Se subraya que, aunque las habilidades de programacion
son valiosas, la comprensién de los conceptos y beneficios poten-
ciales de la tecnologia es crucial para una implementacion efectiva.
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Concepto inteligente,
imagen artificial

Pablo Roldan aborda el desafiante terreno del disefio en un mundo
impulsado por la inteligencia artificial (I1A). Explora la complejidad de
los campos del disefio y la comunicacion, destacando la evolucién
constante y la convergencia con otras areas. Roldan destaca que el
diseno para IA no se limita a la generacion de imagenes, sino que
abarca campos como el diseno de informacion, la experiencia de
usuario y el disefio web. Ademas, examina el caracter distintivo de
las imagenes generadas por IA y sefala la importancia de compren-
dery aplicar conceptos al disefar para este nuevo paradigma.

Se establece la complejidad y evolucion constante de los campos
del disefio y la comunicacion en la era de la inteligencia artificial. Se-
nala que el disefo para IA va mas alla de la generacion de imagenes
y se adentra en areas clave del diseno.

Roldan explora la naturaleza ilustrativa de la IA, destacando sus ca-
racteristicas Unicas, como la falta de textura o iluminacion especifi-
cas en muchas imagenes generadas. También discute la necesidad
de adaptar el hiperrealismo en ciertos contextos, como el diseno de
productos o empaques. Subraya la importancia del concepto en el
diseno, comparandolo con el tronco de un arbol que guia el proce-
so y determina la informacion esencial. Utiliza el ejemplo de Quilmes
parailustrar como un concepto puede dirigir las estrategias publicita-
rias alo largo del tiempo.

Se examina el uso de la IA como parte del proceso de diseno, enfocan-
dose en la importancia del mensaje para guiar la generacion de res-
puestas coherentes. Roldan destaca herramientas en linea basadas en
IA disponibles para disefiadores y presenta un estudio de caso sobre el
uso exitoso de la IA en una campana de diseno turistico.

Pablo concluye resaltando el potencial y las limitaciones de la IA
en el disefno, instando a los disefiadores a ser conscientes de los
desafios y peligros potenciales. Se destaca la necesidad de com-
prender las herramientas basadas en IA como parte integral del
proceso creativo.
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Guido Varela Coletta
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Proyecciones espaciales con Ai

Guido Varela Coletta, disenador y desarrollador, ofrece una perspec-
tiva profunda sobre el diseno 3D y su relacion con la inteligencia ar-
tificial (I1A). Desde la conceptualizacion hasta los desafios practicos,
Coletta explora la importancia de la colaboracion interdisciplinaria,
la conceptualizacion y la representacion para los disefiadores. Ade-
mas, destaca como la IA puede ser una herramienta valiosa para po-
tenciar la innovacioén en proyectos de disefo.

Introduce el contexto del disefio 3D, destacando su complejidad y su
papel esencial en proyectos multidisciplinarios. Sefala que incluso
elementos complejos como la animacion y el modelado 3D son fun-
damentales en proyectos que requieren diversas habilidades.

Destaca la importancia de conceptualizar el diseno, proporcionando
un terreno comun para los disenadores de diversas areas. Subraya
que la conceptualizacion permite a los disefladores concentrarse en
ideas y proyectos, allanando el camino para la colaboracion efectiva.

Varela Coletta analiza laimportancia de analizar estructuras y formas
en el disefio 3D, y como estos conceptos van mas alla del software.
Destaca la conexion estrecha entre la comprension de la represen-
taciony la representacion hiperrealista, enfatizando que el diseno va
mas alla de la creacion de imagenes.

Comparte un ejemplo del proceso de diseno, desde la conceptuali-
zacion hasta lainvestigacion y los bocetos dibujados a mano. Subra-
ya la colaboracion como un elemento crucial en el disefio, con multi-
ples partes interesadas combinando conocimientos para mejorar la
comunicacion y reducir errores.

Guido Varela Coletta destaca el papel de los disefiadores como parte
de un equipoy laimportancia de la colaboracién para crear proyectos
valiosos. Aborda el papel de la inteligencia artificial como una oportu-
nidad para que los disenadores utilicen herramientas innovadoras y
mejoren sus resultados. Concluye subrayando la necesidad de pen-
sar mas alla de la conceptualizacion y explorar diversas posibilida-
des en el disefo. También destaca la importancia de la IA como una
oportunidad para la innovacion y la mejora en el campo del disefio.
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Lainteligencia artificial
en el diseino.
Una ética aplicada

En su presentacion, Jorge Eduardo Zarur Cortés, representante de
la Universidad Autonoma del Estado de México, aborda el temade la
«Inteligencia Artificial en el Diseno». El enfoque central de la exposi-
cion se centra en las dimensiones éticas de la Inteligencia Artificial,
destacando como su aplicacion en el diseno, lailustracion y la comu-
nicacion plantea desafios éticos cruciales. Cortés explora la relacion
entre humanos e IA y destaca la necesidad de adoptar pautas éticas
para garantizar un uso responsable y equitativo de la tecnologia.

Zarur Cortés introduce el tema de la inteligencia artificial y su apli-
cacion en el diseno, la ilustracion y la comunicacion. Enfatiza la re-
levancia de abordar los aspectos éticos de la IA y su impacto en la
sociedad. Explora el concepto de ética desde perspectivas griegas 'y
latinas, destacando su papel como pautas morales que rigen la con-
ducta social. Analiza la relacion entre humanos e |A, enfocandose en
las interrelaciones entre artistas, ilustradores, disefiadores y la ética
aplicada a estas profesiones.

Se abordan los beneficios potenciales de la IA, como la amplificacion
de la capacidad de los disefiadores y la mejora del proceso de pro-
duccion. Sin embargo, se subraya la importancia de considerar cui-
dadosamente la relacion entre la A y diversas profesiones, asi como
las consideraciones éticas asociadas.

Examina el papel de la IA en la comprension de las preferencias del
usuario y destaca su capacidad para adaptar productos y servicios a
audiencias especificas. También aboga por normativas y leyes inter-
nacionales que aseguren un uso ético y responsable de la IA, minimi-
zando riesgos y maximizando beneficios para la sociedad.

Zarur Cortés destaca la existencia de recomendaciones éticas de
organizaciones como la UNESCO y acciones especificas tomadas
por paises como Brasil, Chile y Peru. Se centra en la importancia
de regulaciones éticas, especialmente en México, para garantizar
qgue la aplicacion de la IA no viole derechos humanos y promueva
la sostenibilidad.
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Se concluye enfatizando la necesidad de abordar las dimensiones
éticas de lainteligencia artificial en el disefno. Destaca la importancia
de establecer pautas éticas para guiar el desarrollo y la aplicacion de
lalA, garantizando su contribucion positiva a la sociedad.
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,Apocalipticos e integrados
otravez?

Gabriel Romeo examina el impacto de las nuevas tecnologias en el
campo del diseno, destacando los beneficios y desafios que surgen
en este contexto. El ponente reflexiona sobre la transformacion del
diseno en un entorno caracterizado por nuevos lenguajes, modelos
y sistemas de comunicacion, asi como la influencia de factores bi-
narios y metadatos en la evolucion del campo. Ademas, analiza las
tensiones entre nuevos sistemas y contextos culturales existentes,
explorando los aspectos discursivos paradigmaticos, tecnolégicos y
politicos del disefio.

Romeo inicia explorando el estado actual del diseno grafico y su in-
terseccion con la tecnologia. Destaca la accesibilidad mejorada de
software y aplicaciones, lo que plantea nuevos desafios y cuestiona-
mientos éticos sobre el papel del diseno en un entorno tecnoldgico
en constante evolucion.

Aborda la transformacion del disefio a medida que nuevas tecnolo-
gias impactan el campo. Examina como los lenguajes, modelos y
sistemas de comunicacion, incluyendo elementos binarios y meta-
datos, estan dando forma a la evolucion del diseno y generando ten-
siones con contextos culturales existentes.

Se enfatiza la importancia de cuestionar la ética del disefio y las res-
ponsabilidades asociadas. Romeo destaca la necesidad de una co-
municacion efectiva y articulacion de ideas, considerando el papel
del disefio en la configuracion del mundo contemporaneo.

Reflexiona sobre el papel del disefio en la revolucién tecnoldgica ac-
tual. Aborda las complejidades éticas, los miedos y la incertidumbre
que los profesionales del diseno enfrentan, promoviendo enfoques
interdisciplinarios y multidisciplinarios en su trabajo.

Se examina la influencia de la inteligencia artificial (I1A) en el diseno
y su potencial como herramienta para la resoluciéon de problemas.
Romeo destaca la necesidad de comprender el calculo de lalA 'y su
impacto en la sociedad, la comunicacion y la innovacion.
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Concluye con unareflexion sobre el papel cambiante del disefio enun
entorno tecnologico dinamico. Se destaca la importancia de abordar
cuestiones éticas, adoptar enfoques interdisciplinarios y compren-
der el potencial de la inteligencia artificial en la evolucion del diseno.
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Revista uces.DG «ensenanzay
aprendizaje del diseno»

Cintia Mariscal y Sebastian Gallo exploran la trascendencia de la re-
vista «UCES.dg» en el panorama de la comunicacion cientifica en el
campo del diseno. Desde su enfoque en generar conocimiento hasta
la implementacion de un sistema de gestion innovador, los autores
destacan los beneficios y el impacto de la revista. Se profundiza en
la transicion de la impresion a la publicacion virtual, abordando la re-
levancia del acceso abierto y su contribucién a la accesibilidad y de-
mocratizacion del conocimiento en el ambito del disefio. Ademas, se
enfatiza la importancia de la indexacion internacional y se invita a la
comunidad a participar activamente en la expansion y desarrollo de
la investigacion en diseno.

Mariscal y Gallo contextualizan laimportancia de la revista en la evo-
lucion del campo de investigacion en diseno. Se destaca su papel
en el fomento de la comunicacion cientifica y el desarrollo del cono-
cimiento en temas vinculados con la comunicacion del disefio y la
cultura visual sensorial.

Se presenta el nuevo sistema de gestion de la revista mediante pla-
taformas en linea, subrayando su contribucion al crecimiento y la efi-
ciencia de larevista. Se discute la experiencia con el sistemay como
ha impactado positivamente en la calidad y distribucién de los

Se aborda la transicion de las revistas impresas a la publicacion
virtual, coincidiendo con el auge de las revistas de acceso abierto.
Analizan el proceso editorial, incluyendo la revision por pares y la
evaluacion de articulos por expertos, subrayando los beneficios de
la accesibilidad y la interoperabilidad.

Se resaltan la importancia del acceso abierto para las publicacio-
nes cientificas y culturales en Argentina, subrayando el estatus
Unico de uces.DG en LATINDEX. Se invita a la audiencia a con-
tribuir con sus investigaciones y a fortalecer el posicionamiento
internacional de la revista.
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Se concluye enfatizando la relevancia de uces.DG como un faro en
la vanguardia de la comunicacion cientifica en disefo, invitando a la
participacion activa y a la construccion colectiva del conocimiento en
este dinamico campo de investigacion.
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La repregunta.
Exploracion narrativa con Openai

El disenador grafico Fabian Carreras, explora de manera innovadora
la integracion de la herramienta ChatGPT en el ambito educativo de
las carreras de disefio. Carreras destaco la versatilidad de esta he-
rramienta como un valioso recurso tanto para docentes como para
alumnos, redefiniendo la dinamica del aula y proporcionando nuevas
perspectivas en la investigacion y estructuracion de conceptos.

En el corazdn de su exposicion, Carreras resalté la capacidad de
ChatGPT como una «super calculadora gramatical», permitiendo la
creaciony perfeccionamiento de consignas de diseno. La herramien-
ta demostrd seruna aliada eficaz en la generacion de estructuras, ca-
tegorias y jerarquias, facilitando el proceso de diseno y propiciando
un enfoque mas reflexivo en la conceptualizacion de proyectos.

En su propuesta practica, Carreras invité a los y las participantes a
crear haikus basados en recuerdos de la infancia, utilizando la técni-
ca de «repregunta» para iterar en el disefo poético. Esta metodolo-
gia permitio a los asistentes explorar la relacion entre el disefio y la
poesia de una manera Unicay participativa.

La dinamica incluyo el uso de teléfonos maoviles para la generacion
inicial de los haikus, seguido por la lectura tanto de los participantes
presenciales como de aquellos conectados en linea. Este ejercicio
no solo puso de manifiesto la colaboracién entre alumnos y docen-
tes, sino que también destaco la capacidad de ChatGPT para enri-
quecer la creatividad y expresion artistica en el ambito del diseno.

Fabian Carreras no solo resaltd el potencial de ChatGPT como he-
rramienta pedagogica, sino que también evidencié cdmo su aplica-
cion practica puede transformar la experiencia de aprendizaje en las
disciplinas de diseno. La fusion de tecnologia y creatividad propues-
ta por Carreras abre nuevas puertas para la exploracion y desarrollo
de habilidades en el aula, promoviendo un enfoque mas interactivo y
enriquecedor para alumnos y docentes por igual.
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A modo de cierre:

Los ponentes han proporcionado una panoramica completa, desde
la ética en el diseno disruptivo hasta la integracion de inteligencia ar-
tificial en el proceso creativo.

Las ponencias de esta mesa se han centrado en las diversas facetas
gue convergen en la interseccion entre disefio, tecnologia e inteli-
gencia artificial. Han proporcionado una panoramica completa, des-
de la ética en el diseno disruptivo hasta la integracion de inteligencia
artificial en el proceso creativo, con discusiones sobre la importancia
de preguntas claras, el diagnostico preciso y la ética de la interaccion
entre el disenador y las tecnologias emergentes.

Las presentaciones individuales, desde la reflexion ética de Jorge
Eduardo Zarur Cortés hasta la exploracion innovadora de Fabian
Carreras con ChatGPT, han destacado el papel central del disefo
en la era tecnolégica. Desde el disefio 3D hasta la gestion de la co-
municacion, cada expositor ha profundizado en las oportunidades y
desafios que surgen en este dinamico entorno, y se resalta la tras-
cendencia de la comunicacion cientifica en el disefo.

Algunas de las principales reflexiones sobre las ideas presentadas son:

Diseno y tecnologia: Colaboraciony ética

» Exploracion del papel de la inteligencia artificial (IA) en la ge-
neracion de materiales promocionales.

« Enfasis en preguntas claras y ética en el disefio 3D.

* Necesidad de un diagnostico preciso y formulacion de pre-
guntas en el proceso de disefio.

» Integracion practica de la IA en el disefio y consideraciones
éticas y legales asociadas.

Disefo, comunicaciény gestion

* Importancia de comprender la conexion entre la organizacion
y su audiencia para una comunicacion efectiva.

« Adopcion de enfoques interdisciplinarios en el disefio.

» Desafio de la disrupcion en la identidad e imagen organiza-
cional.

* Rol del disefador en la gestion de la comunicacion y proyec-
cion de identidad.
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Tecnologias: Puente e integracion de IA en el diseino

Uso de tecnologias puente, como ChatGPT, en la creacion
de piezas interactivas.

Importancia de superar temores relacionados con la progra-
macion en el diseno.

Integracion practica de la IA para superar barreras de codifi-
cacion.

Enfoque en la comprension del codigo y representacion vi-
sual para una implementacion efectiva.

IA en el Diseno: Conceptos, éticay proyecciones espaciales

Diseno para IA mas alla de la generacion de imagenes.
Exploracion de conceptos y ética en la aplicacion de I1A en el
disefio.

Importancia de la conceptualizacion en el disefio 3D y cola-
boracion interdisciplinaria.

Limitaciones y potencial de la IA en el disefio, con un llamado
ala conciencia de los disehadores.

Etica enlaaplicacion de lalA en el disefio

Dimensiones éticas de la IA en disenio, ilustracion y comu-
nicacion.

Relacion entre humanos e IA y necesidad de pautas éticas.
Beneficios potenciales y riesgos asociados con la aplicacion
de lalA en diversas profesiones.

Importancia de regulaciones éticas y leyes para garantizar un
uso responsable de la |A.

Impacto de las nuevas tecnologias en el Disefo
Transformacion del disefio con la influencia de nuevos len-
guajes y sistemas de comunicacion.

Desafios éticos y cuestionamientos sobre el papel del disefio
en un entorno tecnolégico.

Reflexion sobre la importancia de cuestionar la ética del dise-
no y adoptar enfoques interdisciplinarios.

Exploracion del papel cambiante del disefio en la revolucion
tecnoldgica actual.

Revista UCES.dg: Comunicacion Cientifica en Diseno

Significado de la revista en el fomento de la comunicacién
cientifica en diseno.

Transicion de la impresion a la publicacion virtual y adopcion
de acceso abierto.
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Importancia de la indexacion internacional para la visibilidad
y democratizacion del conocimiento.

Invitacion a la comunidad a contribuir a la expansion y desa-
rrollo de la investigacion en disefo.

Integracion innovadora de las IA de lenguaje en la educacion de

diseno

Utilizacion de IA de lenguaje como «super calculadora gra-
matical» en el ambito educativo de disefio.

Transformacion de la dinamica del aula y enriquecimiento de
la investigacion y estructuracion de conceptos.

Aplicacion practica en la creacion de consignas de disefio y
generacion de reflexiones poéticas.

Fusion de tecnologia y creatividad para proporcionar nuevas
perspectivas en el aprendizaje del diseno.

Estos temas representan un mosaico completo de las dis-

cusiones y exploraciones que tuvieron lugar en el simposio,
abordando aspectos cruciales de la interseccion entre dise-
no, tecnologia e inteligencia artificial.
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Humanidad

y tecnologia

en la convergencia
del diseno

Palabras clave: Disefio; Tecnologia; Inteligencia Artificial; Etica;
Creatividad; Postfotografia

La convergencia entre humanidad y tecnologia en el diseno es el
tema central de la Mesa 6 coordinada por Nicolas Ezequiel Vazquez
de la Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales (UCES) en
Argentina. Este articulo resume los puntos destacados y reflexio-
nes surgidos durante las discusiones en esta mesa, que celebra la
diversidad cultural y la expresion creativa en el disefio. La mesa se
presenta como una plataforma que ofrece a los asistentes la oportu-
nidad de conectarse con profesionales, compartir conocimientos y
mantenerse al tanto de las ultimas tendencias e innovaciones en el
campo. Es un valioso espacio de reflexion sobre la compleja relacion
entre la humanidad y la tecnologia en el ambito del disefo, guiando a
disenadores y profesionales hacia una practica mas informada, ética
y creativa.

El eje de discusion aborda la importancia del aspecto personal del
diseno y como los profesionales deben equilibrar las necesidades
tecnolégicas con la responsabilidad personal y la creatividad.
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Uso de la inteligencia artificial (1A) en el diseno:

Un punto destacado de la discusion se centra en el papel cada vez
mas relevante de la inteligencia artificial en el disefio. Se examina la
aplicacion delalA enlacreacion de imagenes con un énfasis particu-
lar en su uso, los beneficios asociados y los posibles desafios.

El uso de lainteligencia artificial (IA) en el diseno ocupa un lugar des-
tacado enlas discusiones, especialmente enrelacidn conla creacion
de imagenes con fines diversos. Se examinan temas clave, como la
cita de imagenes generadas por |A, los beneficios de su aplicacion
en la creacion visual y los desafios potenciales asociados. Se abor-
dan cuestiones cruciales relacionadas con la convergencia, la inno-
vacion, la disrupciény la ética en el diseno.

Interseccién de humanidad y tecnologia

La mesa analiza a fondo la interseccion entre la humanidad y la tec-
nologia, centrandose en el contexto del disefio. Se subraya la impor-
tancia de equilibrar las necesidades tecnoldgicas con la responsa-
bilidad personal y la creatividad en el disefio. Se aborda el uso de
datos y la IA en el proceso de diseno, destacando la preocupacion
por posibles sesgos en los algoritmos y su impacto en la representa-
ciony la precision.

El papel transformador de la inteligencia artificial

Los ponentes exploran el impacto transformador de la inteligencia
artificial en el diseno, destacando herramientas y plataformas espe-
cificas como Dali, ChatGPT y Adobe Firefly. Se examina el concepto
de «postfotografia» y como las imagenes generadas por IA desafian
las nociones tradicionales de realismo y ficcion en la fotografia. Ade-
mas, se discute como la IA mejora el disefio en areas como la tipo-
grafiay el desarrollo visual.
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Pensamiento critico y la responsabilidad ética

La mesa aboga por la formacion de disenadores con habilidades cri-
ticas y destaca la importancia de disefar mensajes efectivos para
audiencias especificas. Se exploran técnicas en diseno grafico y se
anima a los disefiadores a considerar la compleja interaccion entre
elementos humanosy tecnoldgicos con una mente abiertay un com-
promiso con la responsabilidad ética.

La importancia de formar disenadores que piensen criticamente a lo
largo de todo el proceso del producto se enfatiza. Se explora como
disenar mensajes efectivos para productos especificos y audiencias
particulares, destacando diversas técnicas de diseno grafico para
productos variados.

La mesa destaca la importancia de hacerse preguntas y considerar
las responsabilidades éticas en el disefo. Se resalta la necesidad
de comprender los desafios y oportunidades que presentan la tec-
nologia y el disefio, subrayando la importancia de la artesania en el
diseno y la revalorizacion del aspecto personal del proceso. Se insta
a los disenadores a abordar su trabajo con una mente abierta y un
compromiso con la responsabilidad ética.

Artesania, colaboracion y autonomia

Los ponentes reflexionan sobre la artesania en el diseno, su relacion
con la produccion industrial y como las tecnologias emergentes per-
miten la colaboracién y la autonomia. Se hace un llamado a la au-
diencia para que formule preguntas que ayuden a comprender los
desafios y oportunidades que presentan la tecnologia y el diseno.
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Aciertos y desatinos:
Experiencias de creacion

de imagenes con inteligencia
artificial para la divulgacion
cientifica

Este articulo presenta una exploracion detallada de las experiencias

ﬁhllfA“Ma'E;)i(ig Delgado Coellar de la Dra. Alma Elisa Delgado Coellar en la creacién de imagenes
con |IA para la divulgacion cientifica, destacando los aciertos, desa-
fios y laimportancia de la colaboracion entre la inteligencia artificial y
la creatividad humana.

La Dra. Alma Elisa Delgado Coellar comparte su experiencia en la
creacion de imagenes con inteligencia artificial (IA) para la seccién
de divulgacion cientifica «PaCiencia pa’Todos» de la Universidad
Nacional Autbnoma de México (UNAM). Esta revista, vinculada a la
Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan, busca diseminar cono-
cimiento cientifico en un formato accesible para estudiantes, profe-
sionales y el publico en general.

Delgado Coellar destaca el caracter multidisciplinario de su facultad
y la diversidad de materias que aborda. Subraya la importancia de
la ciencia abierta y el compromiso de las universidades publicas en
compartir conocimiento, senalando la relevancia de la revista «Pa-
Ciencia pa’Todos» como un vehiculo esencial para diversos temas
en constante desarrollo.

La autora examina como la IA se incorporo en el disefio de la portada
de la revista dedicada a la nanotecnologia. Destaca la utilizacion de
la A para generar recursos visuales y audiovisuales de codigo abier-
to, incluyendo imagenes vinculadas a la nanotecnologia. Muestra
ejemplos de imagenes creadas mediante plataformas de IA como
ChatGPT y otras tecnologias similares.

Delgado Coellar resalta la importancia de la precision al trabajar con
IA, especialmente en contextos especializados como la nanotecno-
logia y las imagenes médicas. Sefala como el uso combinado de la
IAy la creatividad humana amplia las posibilidades y eleva los estan-
dares de disefio en medios digitales.
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La presentacion explora la creacion de imagenes con IA para diver-
S0s propositos, desde artefactos especificos para la nanotecnologia
hasta imagenes de drones. La autora destaca la necesidad de la ex-
periencia y creatividad humanas para guiar eficazmente el uso de la
IA, especialmente al crear imagenes de drones.

La discusion se centra en el desafio de citar imagenes generadas
por IA, subrayando la primacia del concepto sobre el estilo visual.
Se aborda laimportancia de comprender las herramientas y técnicas
utilizadas en el desarrollo de imagenes con IA, asi como el rapido
proceso de produccion que ofrece esta tecnologia.

La presentacion concluye con reflexiones sobre el posicionamiento
actual de la IA en la profesion del disenador y la evolucion del len-
guaje de la IA. Se destaca la necesidad de habilidades especificas y
conocimientos en la configuracion de conceptos IA para lograr resul-
tados deseados.
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Marianela Baldi
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Reflexiones
sobre la sostenibilidad
desde la perspectiva del diseno

Marianela Baldi comparte sus reflexiones sobre la sostenibilidad
desde la perspectiva del diseno, explorando el caso de éxito de su
marca «Puerto Colorado». Desde su inicio como un diseno de em-
paque hasta su expansion hacia el arte, la moda y el disefo, Baldi
destaca como este proyecto se ha convertido en un modelo de ne-
gocio impactante.

La autora introduce el concepto de triple impacto, subrayando la im-
portancia de alinear los negocios con objetivos de desarrollo soste-
nible, generando impacto positivo en las areas ambiental, social y
econémica. Expone como Puerto Colorado representd a Argentina
en diferentes partes del mundo, aprovechando esa experiencia para
visibilizar y empoderar a artistas emergentes. Asimismo, destaca la
relevancia de la justicia comercial en el éxito de la marca.

Baldi presenta un ejemplo concreto de implementacion de una colec-
cion de moda sostenible en una comunidad local. Describe cémo invo-
lucran a artistas de un barrio en el Municipio de ltuzaingo, creando una
coleccion que no solo se destaco en eventos locales sino que trascen-
did internacionalmente, participando incluso en el Art Basel de Miami.

La expositora analiza el desarrollo de una coleccion de moda centra-
da en la sostenibilidad. Comienza con un proyecto simple que evo-
luciona hacia un programa mas amplio e integral con potencial para
expandirse a diferentes ciudades y municipios. Destaca el objetivo
de generar unaidentidad cultural a través de productos sostenibles 'y
facilmente transportables, resaltando la importancia de involucrar a
la comunidad local.

Baldi aborda la relevancia de la moda sostenible y el disefo local,
instando a los disenadores a considerar el ciclo de vida completo de
un producto, desde su materialidad hasta su disposicion final. Sena-
la cdmo nuevas tecnologias, como las imagenes generadas por 1A'y
la sublimacion, pueden impulsar la creacion de identidades cultura-
les, subrayando la necesidad de centrarse en la sostenibilidad y en
mejorar la calidad de vida de las personas.
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La autora destaca la importancia de disenar con un propaésito claro y
con enfoques centrados en las personas. Anima a los disefiadores a
pensar mas alla de la funcionalidad de los productos y a considerar
su impacto en las personas y el medio ambiente. Refleja su propio
descubrimiento del disefio de producto a través de una busqueda
personal y enfatiza la importancia de centrarse en la pasion y el dis-
frute en lugar de limitarse a satisfacer las necesidades de los clientes.

Baldi analiza la evolucion de su enfoque de diseno, desde la busque-
da de productos y materiales especificos hasta el descubrimiento de
la sublimacion digital. Destaca como la exploracidon de temas como
la lluvia inspird la creacion de disenos coloridos para dias lluviosos
y como diferentes técnicas de sublimacion desempefiaron un papel
crucial en su proceso creativo.

Las reflexiones de Marianela Baldi plantean una vision integral sobre
la sostenibilidad en el disefio, destacando la importancia de la crea-
tividad, la identidad cultural y la responsabilidad social en la moda'y
el diseno local.
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Emiliano Raspante
UCES, Argentina

Anatomia del mensaje visual

Emiliano Raspante, disenador grafico e ilustrador, comparte su anali-
sis detallado de tres proyectos de diseno llevados a cabo como parte
de un curso universitario. Este articulo presenta una reflexiéon profun-
da sobre la convergencia entre tecnologia e inteligencia, explorando
como la humanidad y la tecnologia pueden colaborar para abordar
los desafios contemporaneos.

Raspante inicia la exposicion analizando tres proyectos de disefno
realizados en el contexto académico. Detalla el proceso de creacion
de unaversion mejorada de realidad aumentada para una editorial, la
concepcion de una editorial de estilo clasico con ilustraciones mini-
masy texto aumentado, y la creacién de un videojuego basado en un
personaje clasico. Describe en profundidad como estos proyectos
fueron llevados a cabo y presentados al publico, destacando los de-
safios y limitaciones enfrentados y superados.

Introduce el tema central de la convergencia entre tecnologia e in-
teligencia. Raspante explora como estos dos elementos deben co-
laborar para abordar los desafios contemporaneos. Se enfoca en
la importancia de incorporar la inteligencia artificial (I1A) al proceso
creativo, destacando su papel en la evolucion del disefio y su poten-
cial impacto futuro.

Raspante comparte su trayectoria personal como ilustrador, deta-
llando cémo su amor por el oficio se reavivd mientras estudiaba dise-
no. Describe una pausa en su carrera como ilustrador, que culmind
con un regreso a la practica y la evolucion de su estilo. Atribuye este
cambio a su entorno y a las experiencias comerciales que lo rodean.
Ademas, destaca la relevancia de la comunicacion y la colaboracion
con los clientes para entender sus necesidades y crear productos de
alta calidad.

En la seccion final, Raspante reflexiona sobre la evolucion continua
de la inteligencia artificial y su importancia potencial en el futuro del
diseno. Analiza brevemente la interseccion de la IA y el disefio, anti-
cipando como estas tecnologias seguiran moldeando y transforman-
do la practica creativa.
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Emiliano, proporciona una vision enriquecedora y reflexiva sobre la
anatomia del mensaje visual, abordando tanto la dimensién técnica
del disenio como la evolucion personal y creativa del autor. La conver-
genciade latecnologiay la inteligencia se presenta como un elemen-
to fundamental en este analisis, ofreciendo una perspectiva integral
sobre los desafios y oportunidades en el mundo del diseno.
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Gaston Martino
UCES, Argentina

Diseno sintético

Gaston Martino, reconocido artista grafico y licenciado en analisis de
sistemas, presenta una profunda exploracion del concepto de dise-
Ao sintético y su conexién intrinseca con la tecnologia e inteligencia
artificial (IA). Este articulo analiza diversos aspectos de la conver-
gencia entre humanidad y tecnologia en el ambito del disefio visual,
proporcionando perspectivas fundamentales para entender el papel
delalAenla generacion de imagenes y suimpacto en la creatividad.

Martino destaca la esencia del diseno sintético, vinculando direc-
tamente con el uso de tecnologia avanzada y la integracion de la
inteligencia artificial y explora como este enfoque se traduce en la
generacion de imagenes sintéticas, como videos y fotografias. Alu-
diendo al titulo de la reconocida obra «La traicion de las imagenes»
de René Magritte, Martino indaga especialmente el concepto de la
«triple traicion» de las imagenes generadas a través de IA, que invo-
lucra propiedades reales o imaginarias de las mismas y su relaciéon
con la tecnologia.

Se aborda la evolucion de la inteligencia artificial generativa, exa-
minando el progreso significativo en los ultimos afos. Martino
destaca como los modelos numéricos, basados en conjuntos de
imagenes para entrenamiento, son fundamentales para la genera-
cion de imagenes y como la IA simula la percepcion sensorial hu-
mana para crear representaciones visuales de elementos inexis-
tentes en el mundo real.

Ahonda en el tema de los sesgos humanos y su impacto en los
modelos de IA. Martino analiza como la recopilacion de datos de
Internet puede llevar a sesgos y estereotipos, subrayando la im-
portancia de abordar este problema para garantizar la neutralidad
de los modelos. También presenta ejemplos especificos, como el
desafio de representar al gaucho de manera precisa, ilustrando
como los sesgos en los datos afectan la representacion de la rea-
lidad en los modelos de IA.

Indaga el uso de la inteligencia artificial como herramienta de investi-
gaciony su aplicacion en la creacion de obras audiovisuales. Martino
subraya la necesidad de utilizar la IA como asistente en la investi-
gacion y destaca como esta tecnologia se esta incorporando en la
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generacion de sonidos y creacion de contenido audiovisual, antici-
pando un avance continuo en este ambito.

Martino hace referencia al concepto de «postfotografia» y como la
inteligencia artificial desafia las nociones tradicionales de realismo
y ficcion en la fotografia. Se analiza cémo la IA puede simular ima-
genes fotograficas mientras se distancia de las reglas técnicas y de
perspectiva tradicionales, proporcionando una nueva perspectiva en
la interseccion del arte y la tecnologia.

Profundiza en la creacion de imagenes mediante la inteligencia ar-
tificial y explora el concepto de surrealismo sin inconsciente. Marti-
no presenta una actividad que involucra la generacion de mensajes
combinando diferentes elementos, destacando como la IA puede
explorar y encontrar aproximaciones a conceptos incluso cuando
parecen inconexos.

Martino discute la creciente importancia de la inteligencia artificial en
el disefio, sehalando herramientas y plataformas especificas como
DALL-E y ChatGPT. Proporciona ejemplos practicos de como la IA
se esta utilizando para generar ideas innovadoras y revolucionar el
proceso creativo de los disefadores.

Explora el uso de la inteligencia artificial en el storytelling y la ma-
qguetacion grafica. Martino destaca la necesidad de contar histo-
rias visualmente, incorporando elementos visuales generados
porla lA. llustra como estas narrativas visuales pueden construir-
se utilizando herramientas de inteligencia artificial para crear una
experiencia envolvente.

Martino concluye destacando el papel esencial de la inteligencia arti-
ficial en el disefio y anticipa su creciente utilidad en tareas creativas.
Ademas, presenta ejemplos especificos, como el modelo Adobe Fi-
refly, que demuestran como la IA se esta integrando en la generacion
de imagenes y ofreciendo nuevas posibilidades creativas.
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A modo de cierre:

En esta mesa se destaco el creciente papel de la inteligencia artificial
(1A), abordo la ética en el diseno, analizo la transformacion de la IA
y enfatiz6 la necesidad de pensamiento critico y responsabilidad éti-
ca. Se reflexiond sobre la sostenibilidad, la artesania en el disefio y
se presentaron experiencias especificas en la creacion de imagenes
con IA. Las presentaciones revelaron una vision integral de la inter-
seccion entre tecnologia e inteligencia, guiando a disefiadores hacia
practicas mas éticas e informadas en este dinamico campo.

Los temas clave que reflejan la diversidad de consideraciones, fue-
ron desde la aplicacion practica de la IA hasta aspectos éticos, sos-
tenibilidad y la evolucion del rol del disefiador en un entorno tecnolo-
gico en constante cambio, los ponentes reflexionaron sobre:

» Elcreciente papel de la inteligencia artificial en la creacion de
imagenes, con énfasis en su aplicacion y beneficios.

* Lacitadeimagenes generadas por IA, con una consideracion
de los desafios éticos asociados.

* La importancia de comprender las implicaciones éticas y
practicas de incorporar IA en el disefo, especialmente en la
representacion visual.

* Lanecesidad de equilibrar las demandas tecnoldgicas con la
responsabilidad personal y la creatividad en el diseno.

* ElusodedatosylalAeneldisefo, con unaatencion especial
a los posibles sesgos en los algoritmos y su impacto en la
representacion visual.

» La exploracion de herramientas y plataformas especificas
como Dali, ChatGPT y Adobe Firefly, destacando su impacto
transformador en el disefio.

» El concepto de «postfotografia» y cémo las imagenes gene-
radas por |IA desafian las convenciones tradicionales de rea-
lismo y ficcion en la fotografia.

» Laformacion de disefiadores con habilidades criticas y énfa-
sis en el diseno de mensajes efectivos para audiencias espe-
cificas.

* Laexploracion de diversas técnicas en disefio grafico, con un
llamado a considerar la compleja interaccion entre elemen-
tos humanos y tecnoldgicos con responsabilidad ética.

» Laartesania en el diseno y su relacion con la produccion in-
dustrial, resaltando como las tecnologias emergentes facili-
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tan la colaboracion y la autonomia.

* Laformulacion de preguntas que fomenten un enfoque criti-
co y reflexivo en la practica del diseno.

* La experiencia de los ponentes en la creacion de imagenes
con inteligencia artificial para la divulgacion cientifica, resal-
tando la importancia de la colaboracién entre la inteligencia
artificial y la creatividad humana.

reguntas
nterdisciplinario
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Sebastian A. Gallo
UCES, Argentina

Innovacioneneldiseno

Palabras clave: Innovacion en el diseno; Disefio generativo; Inteli-
gencia artificial; Cocreacion; Automatizacion inteligente

Esta mesa sobre Innovacién en el disefo, coordinada por Claudio
Guarido de la Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales
(UCES) en Argentina, sirvid como un espacio de dialogo reflexivo
sobre el potencial transformador del diseno para moldear un futuro
promisorio.

Las experiencias compartidas por los ponentes, provenientes de
diversos rincones del mundo, afadieron riqueza y diversidad a las
discusiones. Se resaltaron los hilos comunes, enfocandose en la im-
portancia de la conceptualizacion y los desafios tecnolégicos. Esto
proporcionod una vision global del estado actual y futuro del diseno en
diferentes contextos culturales.

La conferencia se destacd como un espacio propicio para intercam-
bios constructivos entre instituciones y universidades. Este aspecto
fomenta un conocimiento mas amplio de las tendencias y practicas
de disefio en América Latina. Se enfatiz6 la importancia de la cola-
boracion interinstitucional para el enriquecimiento mutuo y el avance
colectivo en el campo del diseno.

Esta sintesis académica busca resaltar los puntos clave abordados
durante la conferencia:

El poder del diseio:

La introduccion establecio la premisa de que el disefio actua como
un «botdn rojo» con el poder de desencadenar cambios significati-
vos.La metafora del «boton rojo» ilustrd vividamente la capacidad
Unica del diseno para provocar transformaciones. Se destaco que
este poder no viene sin esfuerzo y dedicacion, invitando a la audien-
cia a perseverar incluso en circunstancias desafiantes. La seccién
abogo por la responsabilidad inherente al acto de disenar y su poten-
cial para impactar positivamente en la sociedad.
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Tecnologias emergentes:

La seccion sobre tecnologias emergentes explord la integracion de
Internet y la realidad virtual en el ambito académico de diseno. Se
enfoco en como la realidad virtual ha redefinido las posibilidades de
diseno y comunicacion, proporcionando un intercambio de conoci-
mientos mas inmersivo e interactivo. La necesidad de adaptarse a
los avances tecnolégicos y de abogar por un modelo educativo mas
circular gue promueva la mejora continua fue un punto central.

Inteligencia artificial y diseio:

La reflexion sobre la interseccion entre la inteligencia artificial y el
diseno destaco la necesidad de un cambio paradigmatico hacia la
incertidumbre. Se abogo por estudiar campos cientificos avanzados
y explorar areas como el simbolismo para enriquecer el proceso de
diseno. Se resaltd la importancia de comprender los patrones y el
simbolismo, trabajando con la incertidumbre y la experimentacion.

Cocreaciony adaptacion:

La seccidn sobre cocreacion y adaptacion discutio la borrosa linea
entre el creador y la herramienta, especialmente con tecnologias
emergentes como la inteligencia artificial. Se hizo hincapié en com-
prender la incertidumbre y la necesidad de experimentacion en el di-
sefo. Se explordé como la relacidn entre el disefiador y la tecnologia
esta evolucionando, exigiendo una mentalidad abierta y una disposi-
cion a adaptarse.

Automatizacién inteligente:

El tema de la automatizacion inteligente se centrd en la aceptacion
de esta tecnologia por parte de la comunidad del disefio. Se reco-
nocio la necesidad de comprender el lenguaje y las dificultades in-
herentes a la nueva tecnologia. Los disenadores fueron alentados a
explorar las posibilidades de la inteligencia artificial, reconociendo su
papel en el mundo del disefio.
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Lic. Daniela Urrejola
Lic. Mariano Capone
Maria Noel Corvino

Inés Vestel

Miguel Blanco
UNSAM, Argentina

Tecnologias inmersivas
y emergentes aplicadas
ala comunicacion

La Universidad Nacional San Martin de Argentina (UNSAM) pre-
senta un proyecto innovador bajo el titulo «Tecnologias Inmersivas
y Emergentes Aplicadas a la Comunicaciéon». La ponencia, liderada
por la Lic. Daniela Urrejola, destaca la importancia de formar profe-
sionales capaces de aprovechar creativamente las nuevas tecnolo-
gias en proyectos de comunicacion.

Se resalta la atencion a dos proyectos destacados: «Centros de
Cita» de Maria-Noel Corbino y «Hay Equipo» de Miguel Blanco e
Inés Vestel. Ambos proyectos exploran la aplicacion creativa de tec-
nologias inmersivas en la comunicacion, ampliando las fronteras de
la interaccion humana en entornos virtuales.

Se presenta el proyecto colaborativo «Plataforma de Encuentros Vir-
tuales», inspirado en aplicaciones de citas como Tinder. La platafor-
ma, denominada «Citas App», utiliza realidad virtual para conectar
usuarios segun sus intereses. La descripcion detallada incluye la ca-
pacidad de crear avatares, participar en citas inmersivas y acceder a
un bar virtual para encuentros romanticos.

Miguel Blanco analiza un proyecto centrado en destacar los de-
portes adaptados y los deportes electrénicos. A través de una ga-
leria virtual, el proyecto ofrece una experiencia integral, desde de-
portes adaptados hasta incursiones en el mundo de los e-sports.
La colaboracion con plataformas como Instagram, Twitter y You-
Tube se destaca como una estrategia para maximizar el impacto
en diferentes audiencias.

Los ponentes abordan la integracion de la comunicacion audiovisual
en el curriculo universitario, especificamente en el ambito del dise-
no. Se destaca el desafio de la educacion a distancia y como este
cambio requeria una atencion especial a los estudiantes, como se
evidencia en el caso de Mariano. La conclusion destaca la creacion
de un circulo de aprendizaje adaptativo tanto para estudiantes como
para profesores.
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La exploracion de como el disefio y la comunicacion se mueven en la
virtualidad revela oportunidades para el aprendizaje colaborativo. Se
utiliza la estructuray el foro virtual para mapear situaciones, generar
actividades conjuntas y fomentar preguntas y respuestas. La crea-
cion de una red de conocimientos compartidos se destaca como un
resultado valioso de este proceso.

Se analizan los beneficios del intercambio de conocimientos en-
tre instituciones y profesionales. La importancia de mantenerse al
dia con las ultimas tendencias y tecnologias en diseno se subraya,
destacando como esta practica contribuye a mejorar el trabajo y a
mantener la competitividad en el campo. El aprendizaje continuo y la
colaboracion se destacan como pilares fundamentales para el creci-
miento profesional y la excelencia en el diseno.
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Maria Carmen Montes
UCES, Argentina

La animacion como recurso
comunicacional.
Muestra de cortos

La profesora Maria Carmen Montes, de la Universidad de Ciencias
Empresariales y Sociales (UCES) en Argentina, presenta una fasci-
nante discusion sobre la animacién como medio de comunicacion a
través de una muestra de proyectos de estudiantes. La variedad de
cortometrajes animados aborda diferentes temas, desde la reimagi-
nacion de anuncios hasta la documentacion de la realidad, propor-
cionando unarica diversidad de expresion.

La selecciéon de animaciones se basa en el objetivo de lograr la ma-
yor diversidad comunicativa posible. Se exploran cortos que reima-
ginan anuncios existentes, crean secuencias de titulos y documen-
tan la realidad desde una perspectiva animada. Las presentaciones
se destacan por su claridad, informacién y la apasionada dedicacion
de los oradores a su tema.

Se analiza en detalle la creacion de una animacion tipografica centra-
da en la campana publicitaria ‘Disefo Perfecto’, la primera empresa
espanola especializada en diseno y postproduccion virtual. El enfo-
que principal de la animacion fue la tipografia, en particular, la forma
de un pentagono. Aunque la animacion se centrd principalmente en
la tipografia, se discute la posibilidad de incorporar mas imagenes
segun las preferencias del publico. Se destaca como esta campa-
na publicitaria abordd un concepto anteriormente prohibido por iAds
por su naturaleza discriminatoria.

Se explora la limitaciéon de la animacion tradicional y la necesidad de
enfoques alternativos. La autora comparte su experiencia en la com-
binacion de animaciones, imagenes de accion en vivo y elementos
dibujados a mano para crear contenido visualmente cautivador. Se
enfatiza la importancia de no depender exclusivamente del software
de animacion, alentando a considerar otras herramientas creativas
disponibles para alcanzar resultados mas efectivos.
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La autora reflexiona sobre la importancia del disefio como herra-
mienta de comunicacion y destaca el valor de la colaboracion y la
diversidad en el proceso de diseno. Se presenta un proyecto de es-
tudiantes que utilizo la fotografia para recrear dos obras de arte, de-
mostrando la versatilidad de las herramientas creativas disponibles
y la capacidad de combinar diferentes formas de expresion visual.
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Facundo D’Ignazi
Julieta Giannotti

Ailen Herrera
Micaela Hoox

Agustina Volgyi
UCES, Argentina

Proceso creativo: Imitacion de un
cuadro en el diseno de moda

En esta ponencia, el equipo de estudiantes conformado por D’Igna-
zi Facundo, Giannotti Julieta, Herrera Ailen, Hoox Micaela y Volgyi
Agustina de la Universidad de Ciencias Empresariales y Sociales
(UCES) en Argentina, comparte el fascinante proceso de creacion
de unafotografia para un proyecto de disefio de moda. Desde la elec-
cion de modelos hasta la experimentacidon con iluminacion y acce-
sorios, los autores destacan la importancia de la colaboraciéon y la
creatividad en el diseno.

El equipo trabajo con un modelo, utilizando una variedad de elemen-
tos como iluminacion diferente, un panel de madera con una puertay
una columna, asi como accesorios y poses diversas. El objetivo era
crear una imagen estéticamente agradable, destacando la atencion
al detalle y la experimentacion en el proceso creativo.

Los autores discuten como la experimentacion y la colaboracion son
pilares fundamentales en el disefio. Argumentan que la subjetividad
es inherente a esta disciplina y que la dinamica del grupo es esen-
cial para alcanzar el éxito en proyectos creativos. Destacan como la
diversidad de opiniones enriquece las ideas y como la colaboracién
contribuye a la creacion de proyectos mas completos y equilibrados.

La ponencia aborda el papel de la tecnologia en el diseno, destacan-
do su capacidad para crear experiencias inmersivas. Los autores ex-
ploran cémo la tecnologia puede dar vida a las ideas y transformar la
percepcion de un proyecto. Se enfatiza el uso adecuado de técnicas
y lenguajes en el disefio, destacando como estas elecciones pueden
conducir a lainnovacién y a la creacion de proyectos unicos.

Se presenta un ejemplo especifico de un proyecto que evoluciono
desde una pintura hasta convertirse en un proyecto fotografico con
un enfoque distinto en iluminacién y produccion. Los panelistas sub-
rayan como cambiar el lenguaje de un proyecto puede alterar por
completo su percepcion, abriendo nuevas posibilidades creativas y
mundos inexplorados.

97



98

disenIA

Aldo de Losa
UCES, Argentina

«Convergencia en Diseiio: Innovacién,
Disrupcion Tecnologica e Inteligencia Artificial»
2° Bienal UCES «Soy Disefio» 2023

Tipografiay aprendizaje
lectoescritural

En esta ponencia, Aldo de Losa, tipdgrafo y experto en diseno, se
sumerge en el fascinante mundo de la tipografia y su impacto en
el aprendizaje lectoescritural. Desde la distintiva apariencia de las
fuentes cursivas hasta la evolucion del lettering en tarjetas de notas,
el presentador explora como la forma de las letras puede influir en la
percepciony la comprension de la escritura.

De Losa destaca las diferencias entre las fuentes cursivas y en cursi-
va, resaltando que las primeras tienen una apariencia mas alargaday
fluida, mientras que las segundas son mas pronunciadas y precisas.
Observa que estas fuentes a menudo estan asociadas con estilos
tipograficos especificos, y enfatiza la amplia variedad de opciones
disponibles, cada una con su propio atractivo estético.

El ponente examina el tema del lettering y la evolucion de las tarjetas
de notas. Desde las tarjetas monolinea hasta aquellas con entrepier-
nas, muaré y patrones florales, De Losa explora cémo las preferen-
cias en la creacion de lettering pueden variar segun las herramientas
utilizadas. Presenta un ejemplo especifico de tarjeta monolinea dise-
nada para facilitar el aprendizaje de ninos, destacando laimportancia
de la estructura y proporciones.

Se aborda la capacidad de utilizar la tecnologia en la forma de las fuen-
tes, aunque con limitaciones debido a leyes de derechos de autor y
regulaciones. De Losa sugiere ajustes precisos, como inclinaciones y
modificaciones de formas, para mejorar la legibilidad. Hace hincapié
en la limpieza de fuentes mediante la eliminacion de lineas innecesa-
rias y ornamentaciones, subrayando la necesidad de un espaciado y
conexiones de ligadura adecuados para garantizar la fluidez.

La conexion contextual, también conocida como ligadura contextual,
es analizada en detalle. De Losa explora como estas conexiones di-
namicas pueden cambiar la forma de las letras para mejorar la cohe-
rencia visual. Se centra en la importancia de considerar la perspec-
tiva del usuario al disenar sistemas tipograficos para el aprendizaje,
destacando los desafios y las soluciones propuestas.

Aldo enfatiza la relevancia de la tipografia en el proceso de apren-
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dizaje lectoescritural. Desde la eleccion de fuentes hasta la imple-
mentacion de conexiones contextuales, cada detalle juega un papel
crucial en la creacion de un sistema que no solo sea estéticamente
agradable, sino también efectivo para los usuarios. 99
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La fotografia
como relato del hacer creer

La presente ponencia busca arrojar luz sobre la crisis del discurso
fotografico como constructor de narrativas veridicas. A lo largo de la
historia, la fotografia ha sido una herramienta para tejer relatos, pero
en laera actual, se enfrenta a desafios significativos, marcados por la
proliferacion de hechos ficticios. La historia del fotomontaje, con sus
diversas intenciones realistas, ha puesto en entredicho la supuesta
objetividad de la fotografia. En los afnos 90 del siglo XX, se evidencio
que tras la camara hay un ojo que enmarca la escenayy elige recortar
la realidad. Este descubrimiento cuestiona la legitimidad de la foto-
grafia como reflejo fidedigno del mundo.

En un mundo impregnado por tecnologias avanzadas que permiten
la clonacion de practicamente todo, desde objetos hasta la secuen-
cia del ADN, surge la pregunta: qué podemos esperar en términos
de clonacion en el terreno de las representaciones en imagenes, tex-
to y sonido? La falsificacion ataca pilares fundamentales del discur-
so, como la verdad, la originalidad, la propiedad intelectual, la ima-
gen personal y la privacidad. En este contexto, el Deepfake emerge
como una evolucion del fotomontaje, presentando discursos falsos
que se camuflan como verdaderos y tienen la particularidad de virali-
zarse, socavando los fundamentos del «hacer creer».

Los Deepfakes, en su esencia, plantean una amenaza a los dis-
cursos tradicionales en el terreno de la verdad. La posverdad,
como un metadiscurso dentro de los discursos del «hacer creer»,
se convierte en una estrategia discursiva intencionada que bus-
ca establecer una idea como verdadera mediante la manipulacion
de informacion, hechos, emociones, actores y escenarios media-
ticos. Es en el ambito politico donde la posverdad se manifiesta
como una nueva forma de propaganda, mas sofisticada y articula-
da, utilizando recursos de informacién precisos y un mayor cono-
cimiento de sus audiencias.

La aplicacion Deepfake, al analizar retratos y agregar elementos a
partir de una base de datos, ilustra cémo la tecnologia puede mani-
pular la percepcion de la realidad. Este fendmeno no solo se limita
a la esfera privada sino que se extiende a contextos politicos, plan-
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teando riesgos significativos, como videos manipulados que afectan
la democracia y podrian desencadenar situaciones de crisis.

En este escenario, las tecnologias de produccion y deteccion entran
en juego, generando un ciclo continuo de avances y aprendizajes.
La pregunta clave radica en hasta donde la falsificacion atenta con-
tra la dignidad humana y los derechos fundamentales. Mas alla de
consideraciones politicas, econdmicas y legales, este problema es
también de indole moral y cultural.

Los desarrollos tecnolégicos, lejos de mitigar la posibilidad de fal-
sificacion, la aumentan. Esto destaca la necesidad de una nueva
alfabetizacion, competencias de lectura y pactos discursivos para
abordar la asimilacion, confrontacion, evaluacion e interpretacion de
contenidos mediaticos digitales.

En este analisis, presentado por Veronica Pichetto, se plantea una
reflexion critica sobre los desafios éticos, morales y sociales que sur-
genen lainterseccion de la tecnologia y la representacion mediatica,
marcando la urgencia de adaptarnos a un paisaje digital en constan-
te evolucion.
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Diseno UX/UI

En esta ponencia, Natalia Miglino Vicentino nos sumerge en el fasci-
nante mundo del Disenio UX/UI, explorando desde la automatizacion
de la seleccion de elementos hasta la creacion de aplicaciones que
aborden desafios reales, como la adaptacion de estudiantes interna-
cionales a nuevos entornos.

Miglino propone la idea innovadora de utilizar la programacion para
automatizar la seleccion de elementos de diseno. Destaca la impor-
tancia de que el programa realice selecciones automaticas basadas
en criterios predefinidos, proporcionando una representacion visual
dinamica de los elementos. Este enfoque promete una mayor flexi-
bilidad y creatividad en el proceso de diseno, allanando el camino
hacia soluciones mas eficientes.

La presentadora describe el proceso de disefo de una aplicaciéon
centrada en resolver los desafios que enfrentan los estudiantes in-
ternacionales en un nuevo pais. Desde la identificacion del problema
hasta la creacion de prototipos y el disefio general de la experiencia
del usuario, el equipo de estudiantes demuestra cémo aplicar mé-
todos, herramientas y técnicas de investigacion puede conducir al
desarrollo de soluciones practicas y efectivas.

Miglino destaca la importancia de la empatia en el disefo, presen-
tando el mapa de empatia como una herramienta esencial para com-
prender las necesidades, deseos y frustraciones de los usuarios. Su-
braya la necesidad de validar los hallazgos a través de pruebas del
mundo real, enfocandose en un disefio centrado en el usuario que
garantice productos intuitivos y satisfactorios.

El ponente propone un proceso de disefo colaborativo centrado en
la eficiencia, eficacia y satisfaccion del usuario. Introduce la metodo-
logia de diseno iterativo y la aplicacion del «<atomic design» para des-
componer sistemas complejos en elementos reutilizables. A través
de ejemplos concretos, el equipo de disenadores muestra como este
enfoque lleva ala creacion de una aplicacion que conecta a personas
de todo el mundo, facilitando la exploracion de nuevas experiencias
y culturas.
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Natalia Miglino Vicentino destaca la importancia de la creatividad, la
empatia y el disefio centrado en el usuario en el ambito del Disefio
UX/UI. Desde la automatizacion de procesos hasta la creacion de
aplicaciones significativas, la ponencia ofrece una vision integral de
como lainnovacion y la colaboraciéon pueden dar forma a soluciones
que van mas alla de la estética y abordan problemas del mundo real.
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Diseno generativo
con inteligencia artificial

Alina Montanaro analiza el disefo generativo y su conexion con la in-
teligencia artificial. En su presentacion, desafia los paradigmas con-
vencionales y destaca la importancia de abrazar la incertidumbre en
el disefo, proponiendo un nuevo enfoque que fusiona la creatividad
humana con principios matematicos y algoritmos.

Montanaro argumenta la necesidad de abandonar el paradigma de
certeza y abrazar la incertidumbre para comprender verdaderamen-
te el papel de la inteligencia artificial en nuestro mundo. Plantea la
idea de que la realidad se codifica a través de patrones y ecuaciones
matematicas, y como el disefio generativo puede replicar estos prin-
cipios para dar forma a nuevas realidades. Invita a la audiencia a con-
siderar un mundo donde el disefioy la inteligencia artificial coexisten
para crear objetos con aspecto de vida.

La presentadora ilustra sus argumentos con un ejemplo concreto: el
desarrollo de una marca para una peninsula noruega. Aqui, la iden-
tidad de la marca se basa en principios matematicos y geométricos,
pero con un giro dinamico. El disefio se programa para cambiar con
el tiempo, respondiendo a factores externos como temperatura, hu-
medad y direccion del viento. La marca se convierte asi en una enti-
dad viva, reflejando la naturaleza cambiante de su entorno.

Montanaro explora un nuevo paradigma que considera todo como
«vivo». Desde movimientos celestes hasta simbolismos, el disefa-
dor adopta una mentalidad que ve cada aspecto del diseio como
una forma de vida. Analiza el equilibrio entre el determinismo y el
libre albedrio en este contexto, destacando como el disefio gene-
rativo fusiona ambos conceptos. La entrada del disenador activa el
sistema, que genera resultados que pueden seleccionarse segun la
vision personal del disefador.
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La presentacion subraya la relevancia de estudiar campos cientifi-
cos avanzados, como la fisicay las matematicas, y explorar areas
como el simbolismo para crear un proceso de diseno dinamico y
evolutivo. Montanaro también sefala la importancia de conectar
todas las areas de la realidad, desde la politica hasta el compor-
tamiento de los usuarios, para formar una comprension completa
que enriguezca el disefo.

Montanaro concluye destacando la necesidad de liberarse de los pa-
radigmas tradicionales y comprender los principios subyacentes de
la realidad para disenar el futuro. Utiliza ejemplos concretos, como
los prototipos de la NASA para Marte, para ilustrar como el diseno
puede influir en nuestra percepcion de la realidad y enfatiza la impor-
tancia de interpretar simbolos y patrones para lograr una vision de
diseno mas profunda.
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A modo de cierre:

Se subray6 la importancia de estos encuentros para dar forma al fu-
turo del diseno y abrir nuevos horizontes para los profesionales. Los
ponentes transmitieron un mensaje de esperanza y determinacion,
destacando la capacidad del diseno para superar desafios y crear so-
luciones innovadoras. Se enfoco en la idea de que estos encuentros
son esenciales para inspirar y motivar a los disenadores a medida
gue avanzan en sus carreras.

Se destaca la necesidad de una mente abierta y una voluntad de
adaptacion en el diseno, enfatizando laimportancia de comprendery
aprovechar las nuevas tecnologias. La inteligencia artificial y la auto-
matizacion inteligente, aunque desafiantes, ofrecen oportunidades
parala creatividad y la innovacion en el disefo.

Esta mesa ha sido un espacio de reflexion enriquecedor. En este en-
cuentro, se han resaltado los hilos comunes que conectan a disefa-
dores y académicos, centrandose en laimportancia de la conceptua-
lizacion y los desafios tecnoldgicos. Este enfoque ha proporcionado
una vision global del estado actual y futuro del diseno, arraigada en
diversos contextos culturales. La colaboracion interinstitucional ha
emergido como un tema central, destacando la importancia de com-
partir conocimientos y experiencias entre universidades y entidades
educativas. Este intercambio ha enriquecido la comprension de las
tendencias y practicas de disefo, especialmente en el contexto lati-
noamericano. Se destacaron proyectos innovadores y la aplicacion
creativa de latecnologia en el disefio. Se nos inst6 a liberarnos de los
paradigmas tradicionales y a comprender los principios subyacentes
de larealidad para disenar un futuro dinamico y evolutivo. La conclu-
sion es clara: la creatividad y la innovacion son fundamentales para
el diseno del futuro.

Los puntos destacados de esta mesa fueron:

* El poder transformador del disenio como un «botdn rojo» ca-
paz de desencadenar cambios significativos.

» Lanecesidad de esfuerzo y dedicacion, resaltando la respon-
sabilidad inherente al acto de disenar.

* Laimportancia de la adaptacion a los avances tecnolégicos y
el modelo educativo circular.

* Elabrazar la incertidumbre en la interseccion entre inteligen-
cia artificial y diseno.
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» Estudiar campos cientificos avanzados y explorar el simbo-
lismo para enriquecer el proceso de diseno.
» Explorar la linea borrosa entre creador y herramienta, espe-
cialmente con tecnologias emergentes. 107
» Comprender laincertidumbre y la necesidad de experimenta-
cién en el diseno.
» Aceptar la tecnologia de automatizacion inteligente en la co-
munidad del disefio.
* Considerar todo como «vivo», fusionando movimientos celes-

tes, simbolismos, determinismo y libre albedrio en el disefo.
* Tener la mente abierta y la adaptabilidad en el disefio para
aprovechar las nuevas tecnologias.

Innovacion en el disefio
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Disenando el futuro

Mesa de expertos UCES

La Mesa de Expertos titulada «Disenando el futuro» reunié a do-
centes e investigadores del campo del Diseno y la Comunicacion
Visual en un esfuerzo conjunto por sistematizar conocimientos
adquiridos en el aula. En este contexto, se enfocd en la impor-
tancia de vislumbrar el futuro de la educacion en diseno, su tras-
cendencia tanto para estudiantes como educadores, y el rol que
desempenan las instituciones en proporcionar las herramientas
necesarias. Se exploraron los planes futuros para la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion, con especial énfasis en las carreras
de Diseno, asi como la integracion de proyectos de investigacion
en el entorno académico.

XXI Congreso ALADI 2023

El evento «UNIDOS X EL DISENO» de la Asociacién Latinoame-
ricana de Integracion (ALADI), realizado en su vigésima primera
edicion, contd con la participacion de la UCES como sede anfitrio-
na. Este congreso propicid un espacio de encuentro para desta-
cados representantes latinoamericanos del campo del disefio en
Buenos Aires. Entre sus objetivos se incluy6 el fomento del co-
nocimiento mutuo, el intercambio activo, el analisis de avances
previos y la formulacién de propuestas de cooperacion, ademas
de la exploracion del «Desafio 4.0».

Sebastian Gallo, Director de las carreras de Disefo de la Facultad
de Ciencias de la Comunicacion de UCES, inauguré la mesa con un
analisis de los desafios que enfrenta laindustria del disefo, haciendo
hincapié en la necesidad de creatividad y competitividad en el merca-
do. Compartio sus experiencias en la asignatura «Direccion de Arte»
y destaco el estado actual de los proyectos de extension en disefo
de su universidad, subrayando la importancia de la colaboraciony la
comunicacion de ideas. El objetivo principal de esta discusion con-
sistio en explorar diversos aspectos del campo del disefio y proponer
mejoras para el futuro.
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En esta mesa, se discutio el evento «disenlA | 2° Bienal UCES «Soy
Diseno» 2023 | Mesa 1: Disefiando el Futuro», centrado en el dise-
no como herramienta de comunicacion y fortalecimiento de redes
en este campo. Se enfatizd la proyeccion de esta circulacion, tanto
dentro como fuera de la institucion, y entre docentes y estudiantes.
Se subrayd la importancia de la colaboracién con instituciones inter-
nacionales y el intercambio de ideas, presentaciones y perspectivas
compartidas. La discusion se centro en el desarrollo de estrategias
para facilitar colaboraciones e intercambios, y en como garantizar la
diversidad de perspectivas e ideas en el pensamiento de disefo.

Se abordo la relevancia de disenar el futuro de la educacion y como
esto puede impactar en estudiantes y educadores. Se menciono la
implicacion del XXI Congreso ALADI y los conversatorios de «Uni-
dos x el Diseno» en la configuracion del futuro de la educacion. Se
destaco la importancia de proporcionar a los estudiantes un entorno
de aprendizaje adecuado, ya sea fisico o virtual, y enfatizo6 la guia ac-
tiva de los educadores en el proceso de aprendizaje. Se concluyo re-
saltando la importancia de que las instituciones organicen y faciliten
eventos educativos.

Investigacion en el aula

Se establecidé como objetivo fortalecer la conexion entre la docen-
cia y la investigacion, reconociendo que el aula también puede ser
un espacio generador de conocimiento. La participacion de catedras
con trabajos relacionados con la carrera en la muestra de posters de
catedra en las Jornadas de Investigacion se consideré fundamental.

La importancia de la investigacion en programas de disefio se ana-
liz6 en profundidad, incluso cuando no se dispone de presupuesto
especifico para ello. Se resalté la necesidad de equilibrar el apoyo
financiero con la exploracion de nuevas ideas. Los beneficios de in-
corporar investigacion en campos tanto tradicionales como no tra-
dicionales, asi como las recompensas potenciales de investigar en
estudios de posgrado y asistir a conferencias, se destacaron como
aspectos relevantes. Se hizo hincapié en la necesidad de diversificar
los campos de estudio y abordar los desafios y la financiacion ex-
terna. Se discutio la integracion de proyectos de investigacion en el
aula y se compartié un ejemplo especifico de una clase centrada en
campanas publicitarias que ha sido impartida durante 15 anos, con
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la meta de convertir proyectos de aula en investigaciones a menor
escala. Se puso énfasis en el desarrollo de un perfil profesional para
cada proyecto o tema, destacando como esto contribuye a fortalecer
el campo del disefo.

La financiacion de proyectos de investigacion en diseno se abordd
desde la perspectiva de que la calidad de la investigacion es mas re-
levante que la financiacion en si. Se planted la necesidad de opcio-
nes de financiacion mas flexibles para académicos y la importancia
de negociar con organizaciones externas para asegurar una asig-
nacion efectiva de fondos. La presentacion de proyectos en cursos
de Metodologia de la Investigacion Social, con un enfoque en la «In-
vestigacion basada en Artes» (IBA), se mencioné como un enfoque
gue resalta la metodologia en torno a un tema especifico. Se discutio
la diferencia entre proyectos de investigacion tedrica y la aplicacion
practica de la metodologia. Se explord la idea de disenar el futuro de
la educacion en diseno, incluyendo la estandarizacion y simplifica-
cion de proyectos universitarios, la provision de herramientas y ma-
teriales a los estudiantes, y el uso de plantillas estandarizadas para
facilitar la divulgacion de proyectos.

Metodologias de diseino

Enla UCES, se abogo por un enfoque de diseno centrado en el ser
humano y la sostenibilidad, con el objetivo de formar profesionales
capaces de aplicar el pensamiento de disefo para resolver proble-
mas sociales, ambientales y comerciales en las industrias creativas.
Se destaco larelevancia de laincorporacion de herramientas de inte-
ligencia artificial en la didactica del disefno y la comunicacion visual,
asi como la necesidad de preparar a los educadores para adaptarse
a los avances constantes en este campo.

Se presentd un proyecto que integra una actividad en el curso de
Metodologia del Disefio, con el propdsito de comprender la metodo-
logia del diseno en un contexto especifico. Se enfatizo la importan-
cia de organizar los proyectos resultantes en un catalogo, dandoles
visibilidad y valor a través de la presentacion de las mejores piezas
en el examen final. Se compartio la experiencia de crear un catalogo
digital para que los estudiantes puedan acceder a él, destacando la
necesidad de adaptarlo a la tematica especifica.
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Se discutio el enfoque en la educacion en diseno, haciendo hincapié
en la importancia de fomentar la creatividad, el pensamiento inde-
pendiente y las habilidades de pensamiento critico en los estudian-
tes. Se resalto la utilidad de herramientas virtuales para mejorar el
proceso de disefio y promover la colaboracién entre disenadores. Se
abordd la priorizacion de la practicidad sobre lo académico en la edu-
cacion en diseno, asi como el impacto de la virtualizacion en el nivel
académico. Se subrayo la importancia de desarrollar nuevos perfiles
y competencias para los disenadores con el fin de mantener su rele-
vancia en un campo en constante evolucion.

Modalidad de cursada

Se discutieron las modalidades de cursada en la carrera de Disefio y
Comunicacion a partir del ciclo lectivo 2024, considerando nuevas se-
des y métodos de ensenanza. Se explord el giro hacia modelos edu-
cativos mas hibridos y semipresenciales, abordando los desafios y
resistencias asociados a la implementacion de un programa bilinglie
en la universidad. Se analizaron las limitaciones y desafios de la edu-
cacion en linea y la creacion de contenidos en el campo del diseno,
destacando la importancia de equilibrar los beneficios de la educacion
en linea con la necesidad de la presencia fisica en el aula. Se conside-
raron las oportunidades y desafios del aprendizaje virtual en el campo
de la educacion, resaltando la tendencia creciente hacia este enfoque
y los posibles beneficios y desafios de su implementacion.

La transicion hacia modelos educativos hibridos y semipresenciales
fue debatida como un cambio necesario para mantenerse al dia con
la evolucion de la industria y los paradigmas cambiantes del trabajo.
Se reconocio la importancia de una planificacion adecuada para ga-
rantizar el apoyo a los estudiantes y se enfatiz6 la necesidad de que
los cursos virtuales se integren en el marco académico establecido.
Se abordaron los desafios de adaptar el contenido a las necesidades
de los estudiantes y la importancia de abordar los problemas crea-
dos por el aprendizaje virtual.

El analisis de la carrera «Disefio y Comunicacion» se centrd en su
potencial de crecimiento exponencial, impulsado por la virtualiza-
cion, lo que ofrece flexibilidad y accesibilidad. Sin embargo, se plan-
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teo la necesidad de abordar la percepcion cambiante de la carrera
y las diferencias demograficas de los estudiantes. Se considero la
interaccion limitada de los estudiantes en cursos en linea y la impor-
tancia de adaptar los contenidos para abordar los desafios que sur-
gen en este contexto.

Conclusiones y acuerdos

La mesa de expertos proporcionod una vision integral de los desafios
y oportunidades que enfrenta la educacion en diseno y la industria
creativa en constante cambio. Se resalté laimportancia de lainnova-
cion, la adaptabilidad y la colaboracion en la configuracion del futuro
de la educacion en disefio. Las modalidades de ensefianza hibridas
y semipresenciales fueron consideradas como soluciones para man-
tenerse actualizado en un mundo digital en constante evolucion. Se
abogo por un enfoque colectivo y continuo en la creacion de progra-
mas de educacion en disefio mas efectivos y relevantes, priorizando
la creatividad y el pensamiento critico.
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