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MÉTODO     ORÍGEN

 John Chris Jones (1970)

 La era de la evolución artesanal 

 La era del diseño a través del dibujo 

 La era diseño de sistemas 

 La era del cambio tecnológico 



MÉTODO     ORÍGEN

 En 1960 comenzó el llamado Movimiento de 

Métodos de Diseño (DMM) fue “el resultado de un 

optimismo post guerra y la creencia de que, hacer del 

diseño algo más científico ayudaría a producir 

un mundo mejor” (Langrish, 2016, párr.2). 



MÉTODO     ORÍGEN

D I S E Ñ O

 “No pudo seguir poniendo en práctica métodos 

creativos subjetivos y emocionales que procedían 

de la tradición del diseño artístico, en tanto que la 

industria empezó a racionalizar a cada vez más el 

proyecto, la construcción y la producción” 

(Bürdek, 2007, p. 118). 



Asimow

MÉTODO     DESARROLLO

 Las características y dificultades de los proyectos se habían 

vuelto “demasiado complejas para afrontarlas de forma 

puramente intuitiva” (Alexander, 1964 como se cita en 

Bürdek, 2007, p. 155)

 Se creía que “el modo de profundizar en el conocimiento del 

diseño era situarlo en un marco de investigación de naturaleza 

científica” (Margolin, 2005, p. 340). 

 Los procedimientos desarrollados se 

orientaban hacia una investigación 

sistemática en el proceso proyectual y a 

estudiar las bases del proceso de 

diseño.  Gugelot

Alexander



 “En lugar de ser los medios que permitiesen a la práctica 

profesional en diseño y otros campos desprenderse de su 

carácter especializado y mostrarse más sensibles ante las 

necesidades humanas, los nuevos métodos se han 

convertido en instrumentos convenientes para una 

planificación más amplia y más rígida, y también en medio 

para hacer del Diseño un árido tema académico 

alejado de la vida y de las vidas de aquellos para cuyo 

beneficio se supone que existe, es decir…consumidores y 

usuarios” (Jones, 1982, p. IX).
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MÉTODO     DESARROLLO



 El movimiento permitió. “Postular un conjunto de 

metas y objetivos valiosos…. establecer un espacio 

autónomo en el que los diseñadores pudiesen reflexionar 

sobre su propio quehacer… crear una comunidad de 

investigadores que diera cabida a las diversas formas de 

la práctica, desde la arquitectura y el diseño industrial 

hasta la planeación, el diseño gráfico y la cibernética” 

(Margolin, 2005, p. 341).

MÉTODO     DESARROLLO



MÉTODO    SISTEMA RECTOR

 “Dado que la metodología determina los universos particulares de conocimiento, el análisis de los fundamentos teóricos 

del diseño implica tanto el acercamiento a sus modelos metodológicos… como los principios generales de la metodología y 

los supuestos conceptuales en que descansan. Asimismo, establece la relación indisoluble entre teoría, método y técnica que 

presentan el pensar y el hacer en su unidad necesaria” (Vilchis, 2002, p. 9).
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MÉTODO    SISTEMA RECTOR

 Ideolo ́gico-conceptual. 
Porque ́ y para que ́ del método y a la 

estructura del conocimiento teórico que 

rige el proceso.



MÉTODO    SISTEMA RECTOR

 Estratégico-operacional. 
Los modelos de procedimiento y las 

acciones prácticas que requiere. 



MÉTODO    SISTEMA RECTOR

 La teoría sin práctica es utopía y la 

práctica sin teoría es rutina

 La práctica sin teoría es ciega y la 

teoría sin práctica es estéril



MÉTODO    CRECIMIENTO CONSTANTE

 Lograr “el conocimiento objetivo de las metas a 

alcanzar antes de plantear los pasos para desarrollar la 

solución” 

 Si lo ideológico-conceptual guía las acciones 

esenciales del acto de diseñar; principios que 

conforman un “sistema predictivo de la realidad 

[que permite] la comprensión del mundo físico” (Simón, 

2009, p. 103).



MÉTODO    CRECIMIENTO CONSTANTE

 Estratégico-operacional se refiere a las acciones 

y procedimientos que fueron previamente 

ordenados por los principios de entendimiento 

de la realidad y también el conjunto de datos 

obtenidos de diversas fuentes para poder tomar 

decisiones. Se entiende de esto que, para poder 

plantear un diseño coherente con la situación, 

la problemática y la realidad que se pretenden 

atender, es fundamental que estos dos componentes 

se trabajen juntos.



MÉTODO    CRECIMIENTO CONSTANTE

 El contexto actual genera nuevos retos y 

oportunidades para manejar el método y las técnicas 

del trabajo proyectual





MÉTODO    CRECIMIENTO CONSTANTE

 Los medios digitales, como mecanismos que 

permiten interacciones remotas, proveen diferentes 

herramientas y canales de comunicación para poner 

en marcha los procedimientos y la construcción de 

conocimiento en el diseño.



EQUIPOS DE TRABAJO EN LÍNEA

MÉTODOS Y TÉCNICAS    A DISTANCIA



TÉCNICAS PARA ALIMENTAR LAS ETAPAS DEL PROCESO DE DISEÑO

MÉTODOS Y TÉCNICAS    A DISTANCIA

Diseño Centrado en el Usuario

https://www.usability.gov/how-to-and-
tools/index.html

Design Thinking

http://www.designthinking.es/inicio/

User Experiencies

https://uxdesign.cc/ux-design-methods-
deliverables-657f54ce3c7d

En general (Diseño)
https://www.designkit.org/methods
https://www.designcouncil.org.uk/news-
opinion/design-methods-step-1-discover
https://www.designmethodsfinder.com/

https://www.usability.gov/how-to-and-tools/index.html
http://www.designthinking.es/inicio/
https://uxdesign.cc/ux-design-methods-deliverables-657f54ce3c7d
https://www.designkit.org/methods
https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/design-methods-step-1-discover
https://www.designmethodsfinder.com/


GRUPOS FOCALES EN LÍNEA

MÉTODOS Y TÉCNICAS    A DISTANCIA

1. Flexibilidad

2. Representatividad

3. Rapidez

4. Sin restricciones físicas

5. Mejores insights



 Como sistema rector el método es el sustento del 

proyecto pues explica el modelo de investigación 

que lo rige. 

MÉTODO    CRECIMIENTO CONSTANTE



REFLEXIÓN FINAL

 El método

 Permite generar argumentos desde la lógica de una 

continua reflexión (ideación, la construcción y 

finalmente la toma de decisiones).

 Permite al diseño ser: enseñable, asimilable y por 

tanto comunicable, tiene una importancia didáctica.

 Ayuda a afrontar los problemas, es una guía con 

herramientas para ejercer el pensamiento y 

contribuir de forma consciente en las soluciones.

 Convierte la práctica en investigación.
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