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Lexicón para el diseño gráfico, es una obra fruto de un proyecto de investigación académica que 

concluyó el verano pasado, donde su autor, el profesor León Felipe Irigoyen, con la cooperación 

de especialistas y académicos de Colombia, Bolivia, Argentina, España y varias partes de México, 

logró explicar de forma clara y precosa una cantidad enorme de conceptos (¡más de 1700!) que 

buscan apoyar el aprendizaje del diseño y complementar la enseñanza del mismo.



UCES.DG · enseñanza y aprendizaje del diseño 
año 08 • n° 16 • septiembre 2021 • febrero 2022 • argentina

E-ISSN: 2344-9551

24

EN MI EXPERIENCIA como alumna del profesor 
Irigoyen pudimos observar que en la enseñanza universi-
taria del Diseño Gráfico, se generan diferencias significa-
tivas en las palabras que empleamos los diseñadores, en 
ocasiones por nuestro país de orígen (yo por ejemplo, nací 
en Colombia), pero a esto se suman carencias en los cono-
cimientos más fundamentales y muchas imprecisiones en 
el manejo técnico de términos. Comentaba el profesor que 
esta falta de consenso académico puede deberse a la escasa 
labor colegiada existente respecto a la vaguedad terminoló-
gica, pero independientemente de las causes, esto a su vez, 
ha fomentado discrepancias y situaciones graves de des-
igualdad en nuestro léxico. Desafortunadamente, esto se ha 
ignorado o ha sido tratado de forma superficial y las dife-
rencias sólo se hacen evidentes en ciertos momentos espe-
cíficos —como al interactuar en eventos académicos, ahora 
con las clases en modalidad remota, con los intercambios 
estudiantiles, o al realizar tus prácticas profesionales—. 
La falta de precisión en la comunicación entre los involu-
crados puede provocar asombro, burlas, malentendidos y 
confusiones, discusiones inevitables, pérdidas de tiempo y 
la presencia de errores graves y costosos, sobre todo en los 
esquemas laborales.

En respuesta a esta problemática dimos inicio hace 
más de tres años al proyecto para la consolidación de una 
obra que mitigara estos aspectos, dando como resultado 

el Lexicón para el diseño gráfico, libro electrónico que busca 
integrar todas las palabras que empleamos en la disciplina, 
las cuales se componen de conceptos, siglas, materiales, he-
rramientas, métodos, objetos, técnicas, tecnologías, estilos 
y demás categorías. Las entradas, es decir, cada uno de los 
términos que forman el libro, poseen orígenes diversos, lo 
que se hace evidente en el título de la obra al señalar que se 
trata de conceptos para el y no necesariamente generados 
desde la disciplina.

Pero, más que un tratado intelectual con normas rí-
gidas y definitivas para el uso de términos, la aspiración del 
Lexicón para el diseño gráfico es convertirse en un medio de 
aprendizaje para el estudiante y de apoyo docente. Por lo 
cual, se analizaron las diferencias lingüísticas entre tradi-
ciones e instituciones de formación y se detectaron defor-
maciones e imprecisiones en el uso de términos que rebasan 
las diferencias regionales del español. Algunas de estas se 
han producido por traducciones hechas sin consultar profe-
sionales de la disciplina, por una diversidad de referencias 
bibliográficas desactualizadas y por el uso indiscriminado 
de variaciones regionales que a veces son equivalentes, pero 
que en otros contextos tienen sentidos distintos.

Se buscó redactar las explicaciones de forma clara 
y sin apoyos visuales, que funcionaran de forma indepen-
diente y resolvieran problemas de ambigüedad en nuestra 
labor cotidiana. La ausencia deliberada de imágenes está 
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pensada para que la experiencia de lectura se asemeje a la explicación que daría 
un profesor caminando en un pasillo, o cuando un compañero te pregunta algo 
y no tienes tu celular en la mano. Claramente se buscó que las explicaciones 
fueran precisas y puntuales como las que se encontrarían en un diccionario, 
pero con una redacción afable y contextualizada con ejemplos para enriquecer 
la formación del estudiante.

La primera edición del Lexicón para el diseño gráfico es solo un paso de una 
serie de materiales didácticos requeridos para la total consolidación de la disci-
plina; su calidad se verá ampliada por el uso y por los esfuerzos que respondan 
a nuevos retos políticos y económicos, nuevas tendencias sociales y comunica-
tivas, la popularización constante de otras creaciones y nuevos medios digitales 
capaces de generar nuevas palabras. Esperamos que esta obra se convierta en una 
referencia de consulta frecuente y entre todos la mejoremos, con ampliaciones y 
depuraciones, a partir de la documentación sistemática y crítica de nuevos cono-
cimientos, que abonen a la formación de los diseñadores del futuro.

Esta obra se publica en formato de libro electrónico ePUB en la 
modalidad de coedición, entre la Universidad de Sonora y la editorial 
Qartuppi. El libro está disponible de forma gratuita en la siguiente dirección:  
http://qartuppi.com/2021/lexicon. Solo es necesario contar con un lector de 
archivos ePUB para abrirlo y aprovechar las ventajas que su interactividad 
permite. También es posible consultarlo en línea en Google Play, o descargarlo 
desde Apple Libros en la aplicación para celular. Yo por ejemplo, lo descargué de 
la tienda Kindle de Amazon, pero también está disponible en varios repositorios 
académicos. Es sin lugar a dudas una obra fundamental para todo diseñador y 
para leerse de punta a punta, como obra para consulta casual o ideal para resolver 
problemas académicos y hacer tareas, presentaciones o ¿por que no? hasta tu tesis.
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