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Realidad-ficcion y la preponderancia de la imagen sobre el texto:
éel fin de los libros y la lectura?

"Hubo una época remota del pasado en que la humanidad practico una
actividad llamada 'literatura' (..) Cuando se paso6 toda la literatura a
estos medios, se lo hizo en iméagenes. (..) Seguramente a los literatos del
pasado no les habria satisfecho la transferencia, pero cuando se hizo ya
no estaban para protestar. Y la operacidn salvd del olvido definitivo a la
ingente masa de libros que se habia acumulado. Fue esta operacidon la
que anuld las diferencias entre obras y autores" (Aira 2000: 23-24).

La digitalizaciéon de los contenidos genera que el texto se asemeje a una imagen
enlazada a otros sitios: un hipertexto que no sélo trastoca a los canales cldsicos
de circulacion de las obras literarias, sino también a las formas de percepcidn y
consumo. El entorno audiovisual e informdatico estimula un modo de leer que
pareciera contradecir aquel que el libro en su formato tradicional promueve: una
practica lineal, integra y coherente (Kozak Rovero 2001). Por su parte, Martin
Barbero (2005) sostiene que hoy la tecnologia no remite a la novedad de aparatos
digitales, sino a nuevos modos de percepcion y de lenguaje: nuevas
sensibilidades y escrituras.

¢Cémo se combinan las tecnologias de la informacién y comunicacion digitales
con las Letras? Sucede que la literatura, preparada para la trascendencia y la
perdurabilidad, debe ahora reacomodarse a partir del avasallamiento de la
cultura visual. En este marco, ¢pueden las publicaciones online de contenidos
literarios llevar al fin de la lectura y la extincion de los libros? Precisamente, en
El juego de los mundos (2000) de César Aira, el protagonista advierte la
desaparicion de la literatura y se angustia ante el avance de la tecnologia, y con
ello, la primacia de la imagen por sobre la palabra. En dicha obra se esta
pensando la realidad en fusiédn con lo virtual: realidad-ficcién. éQué podria pasar
con la literatura a partir de esto? La idea central en esta obra es "el fin de la
literatura fagocitada por la imagen". De hecho, se percibe cierto interés por
recuperar la autonomia de la literatura en sentido autorreferencial.

Como si se vislumbrara un futuro incierto para la actividad literaria y quisiera
conservarse la autonomia del campo, también en Angosta (2004) de Héctor
Faciolince, aparece una saturacion de marcas intelectuales. El texto esta
construido a partir de otros textos, y la exageracién de registros literarios se
cristaliza en la mencién constante de titulos, autores y escenas conocidas de los
Clasicos de la literatura. De hecho, el protagonista es un librero por herencia
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paterna, y el uso que hace de la tecnologia —su computadora personal- es sélo
econdmico: revisa peridodicamente su cuenta bancaria.

Curiosamente, en ambas novelas la temporalidad se manifiesta apocaliptica: es
“el fin de la literatura" para Aira y "el incendio de los libros" hacia el final de
Angosta para Faciolince. Respecto de cdmo es tratada la espacialidad, se observa
cierta pérdida del sentido de la pertenencia, y con ello, de cierta identidad
medida en tanto lugar de origen. En Angosta el tratamiento del espacio (los tres
niveles, la ciudad pensada en términos de mundo, la politica de apartamiento y
su exilio luego); y en El juego de los mundos se ha perdido toda huella de ciudad
0 nacién, el territorio son los mundos, y el adentro y afuera es en funcién del
tiempo: se estd adentro y afuera del presente.

¢Es un blog literatura? Este formato es un espacio que construye realidad con lo
cotidiano y donde lo real se mezcla con la ficcidn. Pero asi como la literatura ya
no puede abordarse con categorias tradicionales porque su situacién como campo
autonomo es cuestionado (Ludmer 2007), el blog como relato de ficcion tampoco
podria analizarse con dimensiones literarias. La realidad que se construye a
partir de las herramientas digitales no es histdrica, referencial y verosimil, sino
es del tipo virtual que trastoca el concepto primario de realidad en términos
miméticos. Entonces, el blog podria pensarse como un gran laboratorio de
lenguaje: un espacio para la literatura experimental anacrdnico, pero al mismo
tiempo reflejo de un momento, marca de una época.

En conclusion, si bien existen versiones apocalipticas y otras mdas atemperadas
sobre un posible "fin de los libros", es obvio que el uso generalizado del
hipertexto no reemplaza al libro en papel sino que tiende a modificar su histdrico
espacio de influencia. Fundamentalmente cambia el lugar central que ha tenido
como objeto/soporte en el acceso al conocimiento, la actualizacion de
informacion y la lectura por placer, asi como las maneras en que los textos son
leidos. Por otra parte, el entorno digital requiere nuevas habilidades y destrezas:
por ejemplo, se necesita saber como buscar determinada informacién, cémo
funciona un motor de busqueda y cémo se organizan los contenidos y la
informacion en la web, sobre todo porque los contenidos textuales tienden a
incorporan sonidos, imagenes, videos y animaciones, que requieren una nueva
sensibilidad.
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