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Resumen:

La técnica de composicion del par estereoscopico 3D viene
desarrolldndose sostenidamente en los ultimos afios en la era digital. Esta condicion
tecnoldgica permite el disefio, la realizacion y la exhibicion de contenidos audiovisuales en
estereoscopia que incluye nuevas plataformas de exhibicion, utiliza dispositivos de interfaz

para la inmersion en la experiencia del usuario y conforma nuevos modelos de negocio.

El discurso audiovisual esta incorporando los recursos de lenguaje que advienen de este
desarrollo. Este desarrollo es un capitulo mas, que estamos transitando, en al camino que
recorre la visualidad humana. Segun Jonathan Crary la concepcion del observador
histéricamente ha sufrido una ruptura justamente con la invencion del estereoscopico de Sir

Charles Wheatstone en el siglo XIX.

Por las caracteristicas del proceso de disefio y produccién especifico de la animacién se han
incorporado los avances de la técnica 3D estereoscOpica en los programas puestos al
servicio de la realizacion. Esta actividad sostenida en la era digital esta proporcionando la

construccion de un nuevo cuerpo de recursos que se incorpora al lenguaje audiovisual.

Este estudio se dedica a detectar la utilizacion de estos recursos de lenguaje en las peliculas
de animacion realizadas en la Argentina en el periodo del 2009 al 2016 y corroborar si la

utilizacion de estos recursos esté asociada a una tematica narrativa especifica.



